Strukturovany navrh systému

- také funkCné orientovany navrh (function-oriented design)
- vstupem jsou:
e model kontextu systému resp. DFD trovn¢ 0
e mnozina diagramu datovych toka (DFD)
e specifikace Cinnosti  elementarnich procesu (pseudokody, Nassi-
Shneidermanovy diagramy, rozhodovaci tabulky a stromy)
e datovy slovnik
e ERA diagramy

- produktem navrhu architektury je rozhodnuti, které casti esencialniho
modelu budou pfifazeny jednotlivym podsystémum, pfipadné na které
pocitate nebo procesory budou alokovany (napf. cely systém bude
implementovan na jednom pocitaci)



Podrobny navrh aplikace

- v ramci podsystému transformujeme DFD na hierarchii podprogramu (kazda

bublina se stane podprogramem)
- napt. z DFD

vzniknou podprogramy s nasledujici hierarchii:
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Transformace DFD na hierarchii podprogrami

v obecném pripadé neni prevod DFD tak pfimocary, pouziva se nasledujici
postup:

- vychazime z DFD nejnizsi urovné (bubliny = elementdrni procesy), pro
kazdy DFD provedeme:
e identifikujeme centralni transformaci = ¢ast DFD popisujici zakladni fce
systému, nezavisla na implementaci vstupti a vystupt
e dva zpusoby hledani centralni transformace:
= piredpokladame "idedlni svét", kde vstupy neobsahuji chyby, vystupy
nemusi byt formatovany apod.; odsekavame vSechny nepotiebné
vstupni a vystupni proudy, zbytek je centrdlni transformace
" najdeme "stfed" DFD odhadem (to je horSi varianta, ale nic jiné¢ho
nam nezbyva, pokud nedokdZeme centrdlni transformaci
identifikovat jinak)
e kolem centrdlni transformace nakreslime oblacek



" centralni
'transformace

- vytvorime hierarchii procesii
¢ vyjadiuje vztah nadfizenosti a podiizenosti
e nejprve musime najit kandidata na Sefa
» pokud je dobry kandidat (v centrdlni transformaci), zvedneme ho a
nechame ostatni bubliny viset dolu, viz obrdzek (a)
» pokud je potencialnich kandidata vice, vyzkouSime, ktery nam
poskytne nejlepsi navrh



centralni
trans—
ormace

a) vyzvednuti Séfa

- pokud neni dobry kandidat, vytvofime nového S§éfa, centralni transformaci
nahradime S$éfem a piivodni transformaci pod Seéfa zavésime (jako jednu
bublinu, vstupy a vystupy budou proudit pies Seéfa; viz obrazek (b))



- transformace DFD na hierarchii blokii (kazdd bublina se stane blokem)
o "Sef" se stane fidicim blokem, ostatni budou jeho podrizeni
e vytvorime pocatecni strukturogram
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- Sipky ukazuji smér volani, pridali jsme bloky pro vstup a vystup
- yjmeéna blokli by méla odpovidat jejich rolim v hierarchii, tj. nemuseji
odpovidat nazvim bublin - jméno by mélo sumarizovat 1 cinnost
podfizenych bloki
e napi. nazvy blokli - postupné: "ziskej polozku" (blok pro Cteni dat),
"ziskej transakci" (pomoci nizSiho bloku vytvori transakci), "ziskej
platnou transakci" (ovefi platnost transakce)

- Strukturovany ndvrh se zndzornuje pomoci tzv. strukturogramii

e ukazuji rozdéleni systému do hierarchie blokii a jejich vzajemnou
komunikaci

e blok predstavuje podprogram programovaciho jazyka; blok se
znazornuje jako obdélnik obsahujici nazev bloku

e knihovni procedury a funkce (pfeddefinované bloky) se znazornuji
pomoci zdvojeni svislych ¢ar obdélnika



e volani podprogramu je znazornéno obycejnou Sipkou (od volajiciho k
volanému)

e predavani zpracovavanych dat je zndzornéno Sipkou s prazdnym
krouzkem (Sipka sméfuje od odesilatele k ptijemci dat)

e piedavani pfiznakil je znazornéno Sipkou s plnym krouzkem

NAJDI PIDEJ volani ———
JMENO ZAZNAM DO data o—
ZAKAZNIKA DATABAZE piznak e—

blok knihovni (p eddefinovany) blok



- uprava strukturogramu

e piidame Cteci a zapisove bloky, bloky pro ¢teni z databaze apod.

e centralni transformaci miZeme rozdélit podle DFD

e piidame bloky pro obsluhu chyb

e pokud jsou potiebne, pridame bloky pro inicializaci a ukonceni
programu

e pokud je nespravny vybér $éfa, zménime ho (nespravny vybér Séfa se
obvykle projevi tak, Ze pravy §éf signalizuje svému nadfizenému, co ma

d¢lat)
- overeni funkcnosti navrhu
e implementuje strukturogram pozadavky vyjadiené v DFD?

e pokud s1 néjaky blok potiebuje vyzadat data, muze to udé€lat? pokud ne,
muzeme zmenit hierarchii volani



- vySe uvedené kroky provedeme pro jednotlivé DFD, mdme k dispozici
mnoZzinu nezavislych strukturogramii

e vytvorime nadséfa, ktery bude volat jednotlivé séfy
e optimalni je napf., pokud nadsef obsahuje konstrukci case, ktera vyvola
nékteré¢ho podiizen¢ho (napt. vybérem poloZzky v menu)

- vysledny produkt strukturovaného navrhu

e rozdéleni systému do bloku

e jeden nebo vice strukturogramu, z blokli vzniknou podprogramy

e nefeSi sdruzeni podprogramii do modull nebo navrh vnitiku
podprogramu (zde muzeme vychazet z pseudokodu)



Vytvareni modulu

- modul = mnoZina dat a podprogramu, naptiklad zdrojovy soubor v C - byva
obvykle definovan jako nejmensi jednotka zdrojového textu programu,
kterou muzZeme samostatné preloZit

VylepSeni modularity podsystému

- viz provazanost, soudrznost ...pozd¢ji



