1) Yyvimenuite jednotlivé vrstvy ISO/OSI a popiste jejich funkci.

Fyzickd vrstva - zajistuje pienos jednotlivyeh biti mezi piijemeem a odesilat
fyzické prenosové cesty, kierou bezprostredné ovlidi.

m prosticdnictvim

Linkovi vrstva - zjistit bezchybng prenos celch blokil dat (velikosti Fadové stovek byt
oznacovanych jako rémee (frames), mezi dvéma uzly, mezi Kterymi vede pfimé spojeni. Musi spravné
rozpoznat zatitek a konee rémee, i jeho jednotlivé Sdsti. Kontroluje celé ramee, zda byly preneseny
spravne.

Sit'ovik Vrstva - pouita v pripad, 7 spojeni mezi prijemeem a odes
ples jeden &i vice mezilehljch uz
uzly, a také p
konecnému prijemci

>m neni pfi e vede
ute) pres mezilehlé

Transportni vrstva - zjistuje komunikaci mezi pivodnim odesilaelem a konetngm prjemeem,

dat zajistuje transporini visiva sestavovini jednoliv
 je zase 7 paketi vyjimé a sklidi do pivodniho tvaru. Dokize tak zajistit

prenos libovolné velkjch 7priv, prestoze jednotlivé pakety maji omezenou velikost,

- data oznacovina jako datagramy (nespojované sluzby, napt UDP). resp. segmenty (spojované,

Reladni vrstva - Navazovéni, udrzovini a ruseni rela
Analogie s predivanim telefonniho sluchitka.

(sessions) mezi koncovymi castniky

Prezentatni vrstva - Konverze preniSenich da.pipadni komprese preniSensch dat, ventuiiné
Jejich Sifrovéni. = pfizpisobeni dat prostre

Aplikaéni vrstva - zahmuji jen Gdsti aplikaci, Které realizuji spolecné resp. obecnt pouzitlné
mechanismy. Prenos infc dentifik ich, urcen jejich dost

2.) Jak se potita kapacita pienosového kanilu? Vypolitejte kapacitu pFenosového

kanilu a uréete potiebny podet iirovni pro kanal s Sifkou pisma 3kHz a pomérem

signdl/Sum 1000.

Shannon : ¢ = w*log:(1+S/N) w... Sifka pisma
Nyquist : ¢ = 2*w*log:(V) kapacita bez Sumu SN .. signdl/sum

V... potet iirovni signlu
©=3*10°3* loga(1+1000) = 29,9 kbls c...kapacita
welog(I4S/N) = ¢ = 2*w*log:(V)
V2= 4N

V'=31,6=>31 drovni (pro dvouhodnotovou logiku to chee mit poget iirovni mocninu 2)

3.) Urtete Sifku
s pomérem signalSum 1000

¢ = wHog(1+S/N)

w=c/log(1+5N) =

00%10%3/9.97 = 10.03 kHz - kapacita sign:

4.) Co je to modulace, zikladni tvpy modulaci, co je to vicefiizovi stavovd modulace,
pouziti

Uszitetni

formace se nandsi riznjmi zpisoby na nosny signdl

itudova Frekvenéni Fizovi

Y(t)= A sin (ot + ¢)

Vicefizovi stavov modulace:  Modulovany signl mé vice stavii (drovni) (n)
Kazdy ze stavi mize reprezentovat loga(n) bith
Zvysuje kapacitu prenosového ka

te kédovani tvpu Manchester jaké m4 vlastnosti, kde se pouZivi, jako priklad
uved’te kédovini Fetézce 11001010,

< Klasicky Manchester

Diferencidlni Manchester: 1 .. zplsobi zménu na zacétku bitového intervalu
0. bez zmény
na fizi
- ... pouzivi se u sité Token ring

anchester :  schopnost monosynchonizace => pouit pii synchronnim prenosu, nebo v pienosu

6.) Je .:_: w!.i.a_s. pienos s 8 datovymi bity sudou paritou a 2 stop bity. Vypotitat

kapacity ikagniho kanalu pfi souvislém toku dat
Cone = B/(8+2+1+1) = 0,66666 = 66%
8....datové bity, 2 ... stop bity, start bit

§...potet datovjch bitd, E...parita(E sud, O lichd,

7AR=0 111101 0 BSh=1
et R +

ac::_f:a __:c
e, H -
Bity se prensi v opatném pofadi
8.) Zakéduite znakii LABC to je: (41} (42)us, (43)u v kédu NRZ-S po
osmi bitech
NRZ: NRZ-M: NRZ-S:
_ L L L
o111 o o1t 1o 01110
1.... zplisobi zménu 1...bez zmeny
0... bez zmény 0...zpitsobi zménu
41h = 0100 0001 42h = 0100 0010 43h = 0100 0011
9.) Co_je to i_pienos. piiklad rimce pro i_pFenos. princip

synchronizace

Pii_synchrom enosu jsou abvykle preniseny
celé bloky znaki. Datové bity jednotlivych znakii  mchroniaatad
piitom nésleduji tésné po sobé, bez jakgchko -

§onaky (i, by SN,
tele i prijemee - tzn. pomoci
¢ datové bity. Blok znakii je
ale nemusi) byt nepfetrzite vysiliny a2 do zaitku

nisledujiciho datového bloku

nebot neni zatizen rezil pripadajici na start- a stop-bity.

chyby v jednom bitu g=0. =2:

=(1-0,0001'N
log(0.8) = N*log(0.9999)
N=2231 bith

11.) Co je to Hammingova vzdilenost. Uved'te podminky detekce a opraveni chyb.

Poet biti, v nich se dvé kodovi slova lisi

Charakterizuje odolnost k6du proti poruchim a schopnost identifikovat popfipadé i opravit
pipadné chyby

Detekuje nejvyse (n-1) ndsobné chyby

Samoopravnost opravuje nejviie (n-1)/2 nisobné chyby

10001010 [4223/

205010100 [243 /

30> 011110 ﬁ /' Hammingova vzdilenost = 2
40> 1010 /

50> 110010

12.) Co to jsou detekéni a é kody, co to je
HV mi kéd sudych &isel 0.2.4.6.8

Detekni kidy - umoziiuji chybu pouze rozpoznat (detekovat)
Samoopravné kody - Kromé detekee umoziiuji i opravu chybné preneseného znaku
Hammingova Vzddlenost - Pocet bitd, v nichz se dve kodovi slova lisi

Charakterizuje odolnost  kédu _proti poruchim a  schopnost
identifikovat popfipadé i opravit pripadné chyby

00000 |

kédy (1001, 1010, 1111, 0000) a (100001
mohou detekovat a kolik opravit

101000, 100111, 000000), kolik chyb

HV:  Poet bitd, v nich se dvé kodovi slova I

Charakterizuje odolnost kédu proti poruchim a schopnost identifikovat popfipadé i opravit
pipadné chyby

Detekuje nejvise ? V nisobné chyby
-1)2
222 100001 222
22 101000 42
Hammingova vzddlenost2 100111 4 HV=2

ARQ- automatické vyzidini opakovini rimce
potvrzovani

E.._.a
m-OK  potvrzeni ACK prijem potvrzen OK
Driem OK  potvseni ACK _pilem potvrsen ERR
pijem - ERR  potvrzen i

ziporné;
prijem - OK,  potvrz
plijem - ERR,  potvrzeni NAK,
prijem - ERR,  potvrzeni ERR,

pijem potvrzen -

: (R-Receiving)
P:OK
P:NAK,
PiACK
PINAK

Duplicita se znici &islovnim rimei

id polygon e 3, zprivu nisobim stupném polygonu = 110000

yypoltite i pro polynom x"6 + x + 1

10¥10%6 = 10000000
10000000 : 1000011 = 10 a zbytek 110
Vsledek je 10000110

17.) Vypoitéte zabezpeteni 8 biti dlouhé (12)i

x*3+x+1. Uved'te také obecné vztahy!

1200001 0010
101110101 a 7by
<§a; 00010010

P(x) generujici (zabezpecovaci polynom) n...stupe zavezl. polynomu
A(X) vychozi zpriva

M(x) posilan priva
R(x) zbytek po déleni A(X)*x" / P(x)
M(x) = A)*" + R(x)

Prijaté 7priva AX)*X" + R(x) + E(x) /e chybovy polynom
E(x) se z pfijaté zprivy ziskd jako zbytek po delent [prijata zpriva]/P(x)

18.) Zpriva je chrinéna proti chybdm pomoci zabezpefovaciho polynomu x*6 + x +
1. Kolik_je ve zpravé tfeha biti_pro zabezpefeni. Je-li prenesena siti zpriva

10, uréete obsah pole. Vypoitéte i zprivy

1011
1011000000 : 1000011 = 1011 a zbytek 11101
Visledek: 1011011101

19.) Co je to modem, jeho parametry, stavy modemu, fidici piikazy

Modem

*Zaizeni pro odesilini a prjiméni zprév po bézné telefonni lince — previdi digitdlni
signil na analogovy pri vysiléni a u prijemce probehne operace opa
*Pi komunikaci je navzino bezné telefonni spojeni. Kvalita linky bohuzel omezuje
¢ pouzivé komprese dat

*Ve spojeni s komunikacnim softwarem je mozné na principu modemii vybudovat
rozsdhlé informaty

Stavy modemu:

navazovini spojer
ruseni spojent

Ridici prikazy: ATH (hook / hang? ).
ATD (d
ATA (Answen),
ATOO - navrat do stavu online bez preruseni zpétnovazebniho testu,
Ol -zikaz zpéinovazebniho testovi
2 - pozadavk na povolen testu zpétnovazebniho spojeni
ATZ - nulovini regisiru

Parametry:  plenosovi rychlost - a7 S6kbps?.

pipojen pres RS-232 TODO

slucovéni

Integrated Services Data Network, digitlni telekomunikaéni sluzba

Vice kanili:

ikladai: 28 + 1XD
30B + 1xD (Evropa), 23B + 1D (USA, Zaponsko),
Tobridi: 1A+ 10

Varianty :

Vzorkovini:  PCM - v pravidelnjch intervalech analog. signil preveden na
frekvence vzorkovini 8000Hz, 12bitove vzorky,

Kompresi se vzorky prevedou na 8bitu - tedy 256 trovni amplitudy,
proto je potieba kandl 8x8000 = 64000 bps
Kodovani hlasu: analogovy signl se prevede na digitélni a u pfijemce se prevede zpét

Slugovéni Kanlu: TODO

21.) Sité typu ATM, topologie, rozhrani, prenasens data, virtuilni cesty a kanily
Asynchronous Transfer Model
Piizpiisobeni _x.:??_:r.;; aplikaci a aku . 7iklad pro univerzdlni i
Statitické » 1t (zv. bundk 53byta)
ibovolni (neni nijak predepsand) permanenini a komutovand (dle porieby) spojeni.
Maly pocet spojeni mezi jednotlivimi ATM switchi -> stai mali hlavicka v datech pro id i tohoto spojeni
Hlavicka se prepisuie v Kazdém ATM switchi na jinou.
Dvouiroviové adresovini — virudlni cesta (svazek kandli) a virtudlni kandl
Buiky - Maji kost 53 bytd, 7 nichz § byt tvofi hlavicku a 4 byti nabizi prostor pro "witeény
niklad!
ATM - Schopnost i vt riznim pozadaskim sluzeb. Kazdg prenos, kiery chee vy sluzeb
nejprve vytvofit spoje ce svi data dopravovat), a také uzavi
Souisti tohoto kontraku pak jsou konkrétni poadavky na chovir
schopna takovéto pozadavky uspokaiit, kontrakt piijme a spojeni navize (v opacném
spojent odmitne).
Ize vytvaet virtudlni okruhy .. jednosmémé.. v parech pro duplexni spojeni
topologie - soustava switchii (ATM tstieden), ke kterym jsou propojoviny koncové stanice
rozhrani UNI (User to Network Interface) ~ pripojent koncovjch stanic ke switchy ATM
NNI (Network to Network Interface) ~ propojeni mezi switchy
22.) Nakreslete Petriho _sit’
potvrzovanim
23) Petriho_sit' pro_simplexni protokol stop a wait se zipornym
potvrzovinim

24.) Vypotitejte potiebnou minimilni velikost okénka pro pienos v siti, kde
L=36 v= £=10Mb/s a celkovi délka ramcee je 512 byti

Tau=s /v = 36000 * 10°3 /300 000 000 = 0.12:s ... doba dorazeni signilu k
t= velikost rimce / prenosovd rychlost = 512 * 8 / 10 * 10°6 = 409,6 ns ... doba trvni jednoho ramee
doba zpozdéni = 2*Tau + 1= 240,12 + 4096 * 10°-6 = 240.4096 ms

ikost okénka = doba zpozdéni/ ¢ zaokrouhleno nahoru

25) Je din protokol linkové uirovné s okénkem. se samostatnym a_nesamostatnym

bude pFeneseno 5 rameii z A do B, pak 3 rémce z B do A a nakonec 1 rimec z A do

B. velikost okénka je 2, &islovini modulo 8.




* protokol linkové trovné, bitové orientované, prendsi data
*pouziva vkladini biti (bit-stuffing)

*pfi odesilini je automaticky za kazdjich $ jednicek vlozena 0, aby nevznikla ukoncovaci sekvence, a pii
piijmu je zase odebrina

HDLC formit rimee:
Zuaka dresa | adresa das (CRC fnatka
I

Typy rimei:  -informatn (prenisi data)

“necislovans, (navizani, ruseni spojeni)

28) Popiite metodu nihodného pFistupu.
MNP:  a.)prosti aloha - kterikoli stanice chee vys

i (musi byt zajisténo potvrzeni 2

at, tak vys

taktovandi) aloha - vysilat se smi jenom v okamzicich zatitku Gasovych iseki

na okamzik jeho uvolnéni),
ncnaléhajil (o detckel pock hihodnou dobu, pak opt csie)

- pnaléhajici (pocki na uvolnéni a s pravdépodobnosti p zatne vysilat S
pravdepodobnosti 1-p pockd | timeslot a pak se to opakuje)

~pouze pro sité s malou latenci

-'s detekei Viastni kolize (odpovidi naléhaji

CSMA, pokud zjisti kolizi, skonti

~ optimum pro p-naléhaji

[ protokol jep=0.01-0.05

CSMA silim a soucasné posloucham jestli slysim
sebe,pokud ne vysi
CSMACA - predchizeni kolizim — bezdrity — nejdrive info, 7 chei vysilat, Komu

akolik

29.) <<—.=a:m:m pocet —.wrm:_ které je moZné pienést sit _=w>mm‘—, za 1 sec. UvaZujte

(1500 datovych slabik). Tok dat je souvisly, mezera mezl dvéma rémei je privé
9.6us.

Ethernet po kroucené dvoulince
Asi 10Mbit za sec

Paket ethernetu: preambule(8), cil.adr.(6),zdroj.adr.(6),typ(2), data (56 — 1500), CRC (4)
Mezera 9,6mikrosckund == 10Mbit * 9,6us = 12Bajti

Délka rimee vEetné mezery: 8 + 6+ 6 +2 +56 +4 + 12 = 94 bajti = 752bitis
10Mbit/752biti=13297.8 paketit

pro délku dat 1500 analogicky

30.) Vysvétlete jak vzniks Kolize v sitich Ethernet.

si na dvojndsobek interval,
nhodné voli dobu na kterou se odml

Ea_en; Token Ring a popiste sit’ _<== _WZ— ‘—.=rn= E_E...

¢ s kruhovou topologil, a t0 jak logickou (ve smyslu predvin token-u), tak i fyzickou
& uzly jsou zapojeny fyzicky do kruhu)
se Source Routing, kdy je rimec smefovin kci

nformaci predangeh smérovgm

Rozdily: IBM Token
IBM Token Ring predepisuje kroucenou dvoulinku,

Pistup ke sdilenému prenosovému méd Nemolon k i plisupovs (havi: vl po né)

najednou. v s diu i ten, kdo je momentéinim dezitelem

pistup k me

Fro sprivaié a korckini fungoviai mciody token passing Jo bespodmincénd nuind, oby byl

Datovy/prikazovy rimet
ACCESS byte obsahue: priori
Prkorin tenos:pokud probi pe flat, vyjma data 7 tokenu a viozi data
. po uskuteénéni svého prenosu v ata a predchozi prenos pokracujc

sce i smice posle sousd svoj e  prioi, pokd i stni i prioity e e v ok
ik ket pepos, o o e a0 ket

rimec)

32)

jsou rémee, obsahuji bit F/E (full/empty) .. pokud stanice chee v
‘empty rémec, naplni ho daty, nasta posle ho dil

lat, pockd na

33.) Vysvétlete princip vysilini s prioritou u sité typu TOKEN-BUS (Shérnicovi sit'

s predivinim povéfeni IEEE 802.4).

na principu Token Passing: fyzicki topologie této sité je sbémicovd (stejné jako napt. u pivodn
kruhovi je pouze logicki topologie (systém predavini oprvnéni mezi jednotlivimi uzly).

‘o Ethernetu), a

Obousmérny logicky kruh na sbérnicové
PFi vypadku B se A pt na nislednika vypadié stanice

a ten je nastaver

namisto B jako nislednik

34.) Popiste metodu_prioritniho pFistupu_— Fizeni kédem. Jak se Fedi problém
monopolizace. Odvod'te vztah pro vypodet velikosti asového okénka a vypoltéte
ieho velikost pro 1.=1000m a v = 200 000 km/s. Doba trvini i
100ns.

signilu

Tau=L/v=1000/2*10°8 = Sns signilu to na druhou stranu trvi
doba trvini 2X (pro prijeti + pro potvrzeni) a

doba obsazen je jen jednou

im poitecni bod
- Kostra grafu mi n-1 hran
- majde kostru s nejmensim ohodnocenim

Algoritmus: - nahodné zvolime vrehol — algoritmus PRIM

- dokud existuji vrcholy nepafri
vybereme hranu mezi MST a zbytkem grafu s
2. hranu pridame k MST

ohodnocenim

uS Vysvétlete princip m=n=.==n Tree algoritmu tak, jak je pouZit v lokalnich s

Mosty: most si sim odvozuje skutetnou topologii Sité z t
odesilatel.

0, odkud pfijim bloky dat od konkrétnich

avzijem domluvit, a 7 cyklického grafu vybrat a pouzivat
takovou podmnozinu, kterd jiz nebude obsahovat Zidné cykly. ale bude stile jesté zajistovat
existenci prenosové cesty mezi kazdymi dvéma uzly, mezi kterymi existovalo spojeni i v
pivodnim cyklickém grafu.

Kofenovému mostu).
Kofeni je kofenovy most

Algoritmus pro hledini minimilai kosty grafu
ohodnotim hrany
- zvolim pociteéni bod
kostra grafu mi n-1 hran
- najde kostru s nejmensim ohodnocenim

Algoritmus: - vihy segmentu se normuji podle nejvySsi rychlosti

1, nalezne se kofen stromu
2, odstranéni prebytecngich hran

1, - ziplavové ifeni - pokud paket pfijde 2 jednoho sméru, posle se do viech dalsich sméri
- jeden server se prohlasi za root .. D = ve sméru od roota, R = ve sméru k rootu

- pokud jing brige zjisi, ze mi VE1S prioritu neZ root, zatne vysilat msg o tom, z¢ je root

- pokud pfijde informace o rootovi ze 2 cest, je pouZita ta rychlejsi

2. pokud do néjakého segmentu vede vice cest oznacenych D ponechds e ta méné vzdalend od kofene

drojem v Token Ringu

Technika pouzivana na trovni linkové vrstvy

a) Zdrojovy uzel ziplavovym smérovnim posle paket k ci
je nejlepsi a posle zdroji informaci, pres které uzly prosel.

posle dotaz do cilového uzlu a ten to posle zdplavoy

vyhodnoti, kter§ paket je nejlepsi. Cestu do cilového uzlu najde pom

. Kdyz cil paket obdrzi, vyhodnoti, ktery

7pét zdroj, Ktery pak
panning Tree.

Problém zacykleni: Kdy? paket dorazi k uzlu kudy jiZ prosel, uzel rozpoznd a paket se zahodi

38.) S pouzitim Bellmann-Fordova algoritmu naleznéte nejkratsi cestu v grafu mezi

uzlem A a viemi ostatnimi uzly. Jednotlivé iterace i vsledek prezentujte formou
vivoje smérovaci tabulky v uzlu A.

- inicializuji se vzddlenosti bodu od vrcholu A - pro vrchol A0, pro ostatni +Inf
- pak for =1 to potet_vrcholi do for j:=1 to pocet_hran do {

necht md hrana "zdroj" a "cil

pokud vzdilenost do mensi jak vadilenost do "zdroje” + viha
pouzije délka do "zdroj"+viha hrany .. a jako smér k

rany, tak se_jako
ples "zdroj”

e
uzel: uzel
A0 A0
B INF BilA
C:INF C:2B
D: INF D:4C
E: INF E:1A
F:INF F:2E
G:INF G3C

Zidnd zména .. takZe hotovo :)

Vezmu startovni uzel, dosadim 0 jako jint ohodnoceni.
viem  sousedim  nas
,.é;ﬁ.s. Viastni ohodnoceni);

m  nejisté  ohodnoceni

40.) Protokol IP, popiSte zihlavi a vysvétlete jednotlivé slozky.
o

Verze - dowhi 4 bity
(pil bajta), obsahuie versi IP-
protokolu. | Cregen

g ottt oo
£

Délka zihlavi - obsahuje
lavi IP-datagramu

ale v :Eé_?__ a 5x4-20.
ak byt i v
volitelnjch

ay.
P-datagramu je tedy omezena

e r—

Typ sluzby je polozka, kierd v praxi nenasla svého napinéni. Polozka, pomoci kieré je mo7né oznait
nékteré IP-datagramy tak, aby byly dopravoviny prednostné & aby byla zarucena rychl odezvat atp.

Celkovii délka IP-datagramu obsahuje celkovou délku IP-datagramu v bajtech. Jeliko? je tato polozka
pouze dvojbajtova, tak maximlni délka IP-datagramu je 65535 bajti.

Identifikace IP-datagramu obsahuje identifikaci IP-datagramu, Kterou do IP- datagramu vklada
operacni systém odesilatele. Tato polozka se spolecné s polozkami pfiznaky a posunuti fragmentu vyuziv

‘mechanizmem fragmentace datagramu

Doba Zivota datagramu slowA k zamezeni nekonetného touldni IP-datagramu Internetem. Kazdy
smérovat Kladnou polozku TTL snizuje alespon o jednicku. Neni-li uz mozné hodnotu snizit, IP-datagram
se zahazuje a odesilateli IP-datagramu je tato situace signalizovana protokolem ICMP.

Protokol vySsi vrstyy obsahuje
ke svému transportu.

selnou identifikaci protokolu vySsi vrstvy, ktery vyuziva IP-datagram

Kontrolni souget z IP-zhlavi absahuje kontrolni soucet, aviak pouze ze
2 datagramu celého. Jeho viznam je tedy omezeny.

P-datagramu a nik

IP-adresa ode
datagramu.

tele a IP-adresa prijemee obsahuje &tyibajtovou IP-adresu odesilatele a prijemce 1P-

41.) Jak se previdi IP adresa na fyzickou adresu v sitich typu TCP/IP.

Pieklad jmen zajistuje doménovy server DNS. Poslu mu dotaz (jméno) a pokud ho zni, tak mi posle
zpitky IP adresu. Pokud neznd, posle dotaz dil nadrazenému serveru.

Address Resolution Protocolem .. posle se broadcast do segmentu:

protokol ARP: Vyuivi schopnost viesmérového vysilini (v, broadeastingu) v nékierych siich,

‘Sebe sama pritom stanice identifikuje
prostiednictvim fyzické adresy. Kterou md zabudovinu ve svém sitovém adapiéru.

(Reverzni dotazy: slowri k prevodu IP &a& e e et
obriceném  pofa konee  se

(35.68.65.18118.63.68.35.inaddr.arpa.). Dotaz vriti’ PTR ziznam obsahujici
jméno pocitae.)
42.) Vlastnosti dvou ych a ych spoji, skupinové a vieobecné adresy
v LAN a TCP/IP sitich.

Dvoubodové: - Spojuji 2 mista (napt. telefon
- Adresy nejsou nuiné (stadi "

inky, opticky kabel)

y tam na druhé strané”)

Mnohabodové:

fyzickou adresu.
o jednu stanici (unicasting) i vysilini pro viechny stanice (broadeasting).

Piistupy: - Token passing (predavani tokenu)

icendsobnym pfistupem - vysilat smi kdokoli, zpravidia jen pokud

Vseobecni adresa - broadcast 10.255.255.255 nebo 255.255.255.255
- posle se viem v siti 10.x.x.x

Skupinovi adresa
224.0.0.1 - viechny stanice jedné I
224.0.0.2 - viechny smérovace lok
224005 - skupina viech smérovaci

224.0.0.6 - skupina viech jmenovanych smérovacii podporujicich
protokol OSPF

43.) Nakreslete jak se vytviii spojeni, rudi spojeni a pienasi data v protokolu TCP.
Jak se Fidi tok dat.

navazovini spojeni: - dohoda o velikosti segmentu (TCP sité by mely podporovat velikost 536b)
zadiva se parametr MSS (max. segment size)
Fizeni toku dat - provdi se poslinim WIN = délka_segmentu (nastaveni velikosti okénka?)

- pokud WIN=0, tak se zastavi prenos
- pak se odesle WIN=0 a pokud to se ztrat, tak uZ to nikdo nerozjede.
- Proto druhd strana odesili kazdou sekundu WIN=1, aby se tomu zabrnilo.

Transportn watv iy oma stadi zab§vat e i jon Komunikacl Koncoveh deastnikts (2. end-to-end
komunikaci) - tedy komunikaci mezi pivodnim odesilatelem a konetnjm pijemeem.

Pii odesilani dat zajistuje transportni vrsty: aket, do kterjch rozdé)
prendSena data, a pHi pijmu je zase 2 paketds vyjimi a skléda do piivodniho tvaru. Dokize tak zajistit
pienos libovoln velkjih zprév, prestoze jednotlivé pakety maji omezenou

4

o

Popiste funkci relaéni iirovné v modelu ISO/OSI

Ukolem této vrstyy je navazovini, udrzovini a ruseni relaci (sessions) mezi koncovymi déastniky. V
© i tato Vrstva vyZidi na transportai VIstvé vytvofeni spojeni
Kterého pak probihd komunikace mezi obéma icastniky relace. Pokud je treba tuto komunikaci néjak




Fidit (napf. urcovat, kdo mé kdy vysilat, nemohou-li to délat oba astnici soucasné), zajistuje to privé
tato vrstya, Kterd md také na starosti vSe, co je poteba k ukongeni relace a zruseni existujiciho spojen

rezentaéni drovné modelu 1ISO/OSI

struktur. Jednot
stfediskové

kodem ASC

potitat v pimém kédu apod. - potfebné konverze prensenych dat mé na starosti préve tato prezentacni
vrstva,

V rimei této vistvy byvé také realizovina pripadni komprese prendSenjeh dat, eventudlng i jejich
sifrovr

SASE - realizuji specidlni sluzby, potfebné jen pro jeden konkrétni typ aplikaci

ikacich, 7

CASE - kod vyuzitelng ve
- asociace je logické spoje

. zajistuje obeené sluzby pro aplikace riznych typit
na iirovni aplikaéni vrstvy

TELNET:

relativné velmi jednoduchy protokol, ktery se ziméme snazi nevizat na vlastnosti,
schopnosti a sluzby urcitého konkrétniho prostre
Predpoklidd vzdjemnou spoluprici dvou svich slozek, jejichi role a postav
vychizi z architektury Klient-server. Predpokladi, ze obé sl
aplikacnich programd, a nejsou tedy “pevné zabudoviiny" v opers

SSH: "bezpeénd prikazovi fidka".
Mizeme pres ni i kopirovat, mazat a prendSet soubory podobné jako pres FTP, jen
bezpeenéji
K pouziti SSH potfebujeme dva potitade, hosta a klienta, mezi kterymi probih
komunikace. Na hostitelském poitati musi byt nainstalovin SSH server a na
Klientském potitagi klient. Mezi témito dvéma programy pak probihi komunikace
pomoci SSH v takzvaném SSH tunnelu.

49.) HTTP servery, co je to HTTP(protokol

a_vyznam poloZek] ké a_dynamické HTML strinky, vyrovnivaci paméti,

roxy. Zapiste URL pro pfistup k serveru eryx.zcu.cz pomoci TELNETU.

Protokol http: - HyperText Transfer Protocol — definuje komunikaci mezi webovym serverem a
Klientem. Server ek na otevfeni spojeni ze strany Klienti, nacité od nich pozadavky
a odesild vyzidané soubory a dokumenty nebo chybova hlseni.

HTML: - WWW strinky jsou psiny v jazyce HTML,
- Pro vyznaceni struktury textu a pro jeho formatovni se pouzivaji tzv. HTML znagky
(HTML tags). Znacky mohou byt

ad, title, body, hi,a, b ~ maji zacitek <b> a konee <

br, hr
at jako pirove i nepirové, ale neni vhodné kombinovat obé pouziti
na jedné strince

- Nékteré znacky mohou mit pro upfesnéni
hodnotu (napF. hre £
- Jména znacek a atributd mohou byt psdna maljmi i velkymi pismeny (nebo jejich
ibovolnou kombinac). Nékteré hodnoty atributt mohou byt psiny bez uvozovek
-Znaky <,> a & je nutné do strének zapisovat jako 61t kgt a amp; (tzv. HTML

tributy. Kazdg atribut mé jméno a vétsina mé i

entity).

Dynamicky generované strénky: - Lze pousit program v libovolném jazyce, ktery je schopen prevzit
dotaz a poslat odpovéd obsahujici hlavicky. Pro komunikaci programu s WWW serverem se
pouziva rozhrani CG. Program je spoustén WWW serverem. Mize mit parametry zadané bud'
jako pokratovini URL nebo pomoci metody GET nebo 20T

URL: - "adresa” pro WWW obsahuje kromé jména serveru i informaci o metodé pfistupu a umisténi
dokumentu na serveru.
- obeen tvar: schema://uzivatel-heslo@server:port/cest
- vétsinou: schemay//server/cesta

8 otizek (2424242424343 +4)

1/ urtit itku pasma a pocet drovni, obecn vztahy
2/ Hammingova vadlenost sudych Gisel 0,2.4,6,8
3/ vyuziti kapacity komunikacniho kandlu
4/NRZ-L

5/ frekvenéni modulace

6/CRC

7/ Stop/Wait - vymyslet ramee nebo néco takovyho
8/ Jesté vtsi blbost za 4 body

Ve stredu rano bylo toto zadani:
otazky 2 (modifikovana), 6, 13, 15 (modifikovana) podle otazek ze Simkovo stranek
dale diferencialni Manchester, vlastnosti, pouzit, priklad

jak bude vypadat zprava 011001... v amplitudove modulaci

DNS

duplexni prenos s nesamostatnym potvrzovanim - nakreslit obrazek

Li p a
azAdoB | ramec - nakreslit obrazek

tat -7 AdoB se vysle 5 rameu, 7 B do A 3 ramee

viceméné bylo stejné jako v ton zadini, co je o pér prispevks nize jinak:

spojove / nespojové protokoly

vipoet hamingovy vzdilenosti, cre, Eislo v 1010111 do diferenci
ARQ, FCL....nevim...
vipotet dasu kdy posles n-bitové tislo tak zpozdéni.

rozdil mezi bitové a znakovE orientovangm protokolem




