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Zadani druhé samostatné ulohy - SNMP

Sestavte program pro ¢teni a zobrazeni obsahu jedné nebo vice tabulek MIB. Parametry programu
budou adresa (jméno) agenta a heslo. Tabulky &¢téte po Fadcich. Ctéte je ty sloupce, které budete
zobrazovat, tzn. Ze pro vybrané tabulky nebudete zobrazovat vSechny sloupce, ale pouze napf. 4 az 5
sloupct tak, aby zobrazovana informace davala smysl.

Je moZné také zobrazovat ¢asové fady hodnot jednoduchych proménnych. Cili vybrat si napt.
jednoduché proménné (instance OID) ze skupiny Interfaces a zobrazovat pribézné se zadanou
periodou vzorkovani (pripadné i zadanym poctem vzork() mnoZstvi pfenesenych
vstupnich/vystupnich pakett/oktetd danym rozhranim (diference mezi dvéma vzorkovanimi). V
tomto pfipadé by bylo efektni vysledky nezobrazovat formou tabulky, ale graficky.

Ke ¢teni pouZivejte operace SNMP-get-next nebo SNMP-get-bulk-next. Ulohu fedte s vyuZitim
knihoven Net-SNMP (http://net-snmp.sourceforge.net) v programovacim jazyce C (C++). Vysledek
bude zobrazen textové a bude ptiblizné odpovidat nasledujicimu vzoru:

Nazev tabulky a jeji OID

Uplny nazev sloupct a jejich OID

| zkraceny nazev 1. sloupce | zkraceny nazev 2. sloupce | zkraceny nazev 3. sloupce |
| hodnota | hodnota | hodnota |

| hodnota | hodnota | hodnota |

Pocet sloupct zobrazované casti tabulky musi byt volen tak, aby se cela tabulka vesla na obrazovku.

Kromé vlastniho vypisu bude soucasti Ulohy i ladici vypis, obsahujici informace o polozkach, které
byly ¢teny (jejich OID) véetné cas (Cas odeslani vyzvy, Cas pfijeti odpovédi). Na zavér budou
vyhodnoceny Casové statistiky ? minimalni doba odezvy, primérna doba odezvy, maximalni doba
odezvy.

Mnou vybrané zaddni zobrazuje obsah tabulky ipRouteTable.

Programatorska dokumentace

Aplikace byla naprogramovana v jazyce C s vyuZitim knihovny net-snmp, dostupné na adrese:

http://www.net-snmp.org

Na téchto strankach jsou rovnéz k dispozici tutorialy, které jsem pouZil jako vzorové priklady pti psani
aplikace.

Zdrojovy kod aplikace sestava z jediného souboru snmpclient.c, dale je zahrnut soubor Makefile pro
automaticky preklad prikazem make.



Uzivatelska dokumentace

Kompilace
Aplikaci je nutno pred pouZitim prelozit. To se provede prikazem make.

Spusténi a pouzivani aplikace
Aplikace spousti z adresare s prelozenym programem:

./snmpclient

Klient se pak pfipoji na server localhost s community fetézcem public. Pti spusténi aplikace lze
zadanim argumentu specifikovat budto server:

./snmpclient localhost
nebo server i community fetézec:
./snmpclient localhost public

Program vypisSe obsah tabulky ipRouteTable, a to sloupecky ipRoutelfindex, ipRouteDest,
ipRouteNextHop a ipRouteMask.

Zaroven jsou do logovaciho souboru snmpclient.log, ktery se vytvofi v adresafi se spusténym
programem, uloZeny veskeré zpracované poZadavky a dale statistika doby odezvy (minimalni,
maximalni a primérna doba).

Zavér
Aplikaci jsem odladil na skolnim serveru ul403ds10-kiv.fav.zcu.cz, na kterém je nainstalovan operacni
systém Debian 4.1.1-19 (jadro Linux 2.6.18.2, gcc 4.1.2 20061028).

Zpracovani této ulohy bylo ze vsech tfi nejobtizné;jsi, nejvétsi problém mi délalo pochopeni principu
fungovani SNMP, které je podle mé nepfilis prehledné a uzivatelsky privétivé. Pfesné urceni doby
trvani vyvoje aplikace je zpétné obtizny. Odhaduji, Ze préace trvala véetné ladéni a psani dokumentace
okolo péti dni az tydne (po 12 — 16 hod.).



