Zapadoceska univerzita v Plzni

Fakulta aplikovanych véd

Katedra informatiky a vypocetni techniky

3. samostatna uloha z predmétu
Pocitacové sité

RMI

Jifi Ku¢era, AOSN0092P
kalwi@students.zcu.cz

23.6.2009



Zadani treti samostatné ulohy - RMI
Sestavte program pro vzdalené volani metody (RMI) v Javé, ktery bude jako parametry prenaset
netrividlni datové struktury. Vlastni Ulohu pro vypocet si zvolte dle vlastniho uvazeni (napf. pro

vvev

zadané vrcholy trojuhelnika vypoctéte jeho obvod, obsah a polohu tézisté).

Ulohu Fesi student samostatné. Vysledkem bude funkéni dvojice programi (server a klient) a referat
v elektronické podobé. Struktura adresari by méla byt nasledujici: v korenovém adresati soubor

* pdf s referdtem, pripadné READ.ME a dale podadresare se zdrojovymi kddy klienta a serveru. Mezi
zdrojovymi kédy budou i ddvkové soubory pro preklad a sestaveni.

Mnou implementované zadani vypocita determinant matic 3x3, ddle jejich soucet a soucin.

Programatorska dokumentace
Jako referencni aplikaci pfi psani programu jsem pouzil vzorovy pfiklad ze stranky:

http://www.kiv.zcu.cz/~ledvina/vyuka/PDS/index.htm#Java

Aplikace je ¢lenéna do Ctyr tfid:
IRmiServer

Rozhrani definujici RMI metody volané klientem. Toto rozhrani implementuje tfida se serverovou
aplikaci.

RmiServer

Serverova aplikace. Implementuje RMI metody, které vola klient.

RmiClient

Klientska aplikace. Vytvari ndhodné matice, vola RMI metody serveru a vypisuje ziskané vysledky.
Matrix3

Reprezentace matice o rozmérech 3x3.

Soucdsti aplikace jsou také skripty pro kompilaci a spousténi aplikace (podrobnéji jsou popsany
v uZivatelské dokumentaci):

compile.sh
server.sh

client.sh

UzZivatelska dokumentace
Aplikace je platformné nezdvisla. Pro kompilaci a spusténi jsou k dispozici skripty psané pro Linuxovy
shell bash.



Kompilace

Aplikace jiz obsahuje preloZené zdrojové kddy a spoustéci skript, nicméné opétovnou kompilaci lze
provést skriptem compile. sh, ktery smaze staré binarni soubory (existuji-li) a znovu zkompiluje
aplikaci.

Spusténi a pouzivani aplikace

Program sestava ze serverové a klientské aplikace. Pro prehlednéjsi orientaci ve vstupech a
vystupech je vhodnéjsi spustit obé aplikace v novém terminalovém okné. Z demonstracnich divodi
klientska aplikace generuje ndhodna data (ru¢ni zadavani by bylo zdlouhavé) a ptipojuje se pouze na
localhost, pro pripojeni k jinému serveru je tfeba zménit prisluSnou proménnou v klientské
aplikaci a program prekompilovat.

Nejprve je treba spustit server:
./server.sh

Pozn.: Zdroverni se serverem se spousti i registr RMI (rmiregistry). Je-li jiZ registr spustén, dojde pfi jeho
opakovaném spusténi k vyjimce, Cinnost serveru to ale neohrozi.

Poté je mozno spustit klient:
./client.sh

Vstupem jsou dvé matice o rozmérech 3x3 a, jak jiz bylo feceno, jsou generovany nahodné.
Vystupem je determinant obou matic a ddle jejich soucet a soucin.

Zavér
Aplikaci jsem odladil na skolnim serveru ul403ds11-kiv.fav.zcu.cz, na kterém je nainstalovan operacni
systém Debian 4.1.1-19 (jadro Linux 2.6.18.2, JDK 1.5.0_09-b03).

Pfesné urceni doby trvani vyvoje aplikace je zpétné obtizny. Odhaduiji, Ze prace trvala véetné lazeni a
psani dokumentace okolo dvou dn( (po 12 — 16 hod.).



