Programy Zvirata a Zvirata1x jsou v Borland Pascalu.  Spoustene jsou pod Delphi

Okomentovat Zvirata

Co se bude tisknout?

Spustit program Zvířata pod Delphi (F9 apod) s komentarem k oknum a k vysledku vypoctu

Vysvětlit statickou a dynamickou vazbu

Náprava ve Zvirata1x

Spustit Zvirata1x

Prejit na direktory DelphiObjectPascal se Zvirata1
Postup vytvoření z Turbo (Borland Pascalu) v prostředí Delphi:

> 

> File => New => Other => Console Application

> 

> vytvoří se vzorový Project1 v následujícím tvaru:

> 

> program Project1;

> {$APPTYPE CONSOLE}

> uses

>  SysUtils;

> begin

>  { TODO -oUser -cConsole Main : Insert code here }

> end.

> 

> Projekt můžeš "Save as ..." , standardní přípona projektů je .dpr,

> viz přiložený soubor zvířata1x.dpr

> 

> V prostředí Delphi otevíráš klasicky:

> File => Open (nebo Open Project ... )

> 

> Spouštění v Delphi F9, Run, nebo *.exe v oknech

program zvirata1x;

{$APPTYPE CONSOLE}

uses

  SysUtils;

type

  Uk_Zvire = ^Zvire;

  Zvire =  object

             Druh    : String;

             constructor Inicializuj;                {!!!}

             function Zvuky: String; virtual;        {!!!}

             procedure Tisk;

           end;

  Uk_Pes = ^Pes;

  Pes =   object(Zvire)

             constructor Inicializuj;                {!!!}

             function Zvuky: String; virtual;        {!!!}

          end;

  Uk_Kocka = ^Kocka;

  Kocka = object(Zvire)

            constructor Inicializuj;                 {!!!}

            function Zvuky: String; virtual;         {!!!}

          end;

{-----------Implementace metod---------------------------}

   constructor Zvire.Inicializuj;                    {!!!}

   begin  Druh := 'Zvire  '

   end;

   function Zvire.Zvuky: String;

   begin  Zvuky := 'nezname'

   end;

   procedure Zvire.Tisk;

   begin  writeln(Druh, Zvuky);

   end;

   constructor Pes.Inicializuj;                      {!!!}

   begin  Druh := 'Pes    '

   end;

   function Pes.Zvuky: String;

   begin  Zvuky := 'steka'

   end;

   constructor Kocka.Inicializuj;                    {!!!}

   begin  Druh := 'Kocka  '

   end;

   function Kocka.Zvuky: String;

   begin  Zvuky := 'mnouka'

   end;

{-----------------Deklarace objektu----------------------}

var

  U1,U2,U3 : Uk_Zvire;

  Nezname  : Zvire;

  Micka    : Kocka;

  Filipes  : Pes;

{----------------Hlavni program--------------------------}

begin

  Filipes.Inicializuj;

  Filipes.Tisk;                                 { !!!??? }

  new(U1);

  U1^.Inicializuj;

  U1^.Tisk;

  Micka.Inicializuj;

  writeln(Micka.Druh, Micka.Zvuky);

  U2:=new(Uk_Kocka,Inicializuj);

  U2^.Tisk;                                          {!!!}

  Readln;

end.

