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Charakterizujte procedurální programování



„

OO

„


„
funkcionální

„


„
deklarativní

„


„
aplikativní

„


„
logické


„


„
souběžné

„


„
vizuální

„

Jaká jsou globální kriteria na programovací jazyk ok

Jaká hlediska ovlivňují spolehlivost programovacího jazyka


„
„
efektivitu
„


„
„
čitelnost  a vyjadřovací schopnosti programovacího jazyka

Definujte pojmy syntax, sémantika programovacího jazyka

Definujte pojem úplnosti jazyka v Turingově smyslu

Zapište v BNF tvar příkazu … (např. if)

Zapište syntaktickým diagramem tvar příkazu …

Objasněte pojmy statická a dynamická sémantika

Jaké druhy chyb v programu rozlišujeme

Jaké druhy chyb a ve které fázi je schopen nalézt překladač

Definujte slovně termy jazyka Prolog

Co jsou atomy Prologu

Objasněte pojem anonymní proměnná Prologu a její vlastnosti

Popište princip rezoluce Prologu

Popište princip unifikace Prologu

Popište způsob plnění cílů v Prologu

Jak probíhá návrat při nesplnění cíle v Prologu

Vysvětlete mechanismus působení predikátu řezu

Čím se odlišuje červený a zelený řez Prologu

Jaký účinek má predikát 
repeat



„

fail



„

asserta

Příklady:


Porovnávání termů


Práce se seznamy

Charakterizujte „čisté výrazy“

Popište Church-Roserovu vlastnost výrazů

Definujte S-Výrazy Lispu

Popište základní cyklus vyhodnocování lipovského programu

Jaké jsou elementární funkce Lispu a jejich sémantika

Popište sémantiku lispovské funkce COND

Popište tvar a účinek lispovské funkce DEFUN

Definujte tvar a využití lambda výrazů

Co to jsou funkcionály, popište některý

Příklady

Jaké konstrukce pro implementaci ADT v programovacích jazycích znáte

Jaké jsou základní vlastnosti ADT

Jaké jsou výhody použití ADT

Popište odlišnosti package v jazyce Ada a Java

Porovnejte vlastnosti konstruktorů jazyků C++ a Java

Popište mechanismus Namespace v C++

Popište možnost přístupu k metodám a proměnným Javy v závislosti na modifikátoru přístupu

Vysvětlete pojem parametrický polymorfismus

Popište základní rysy generických tříd C++ a generických modulů Ady

Jaké jsou základní vlastnosti OOP

Jmenujte kategorie OOP jazyků a uveďte jejich příklady

Charakterizujte různé možnosti modifikace softw. komponent

Vysvětlete rozdíl mezi ADT a třídami

Jaký je rozdíl mezi proměnnými třídy a proměnnými instance třídy

Jaké vlastnosti by měla mít třída pro využitelnost dědičnosti

Objasněte pojem polymorfismus v OOP, jeho výhody a nevýhody

Jaké jsou možnosti vazby mezi metodou a objektem který ji volá

Které metody Javy používají dynamickou a které statickou vazbu s objektem který je volá

Jakou funkci plní konstruktor v jazyce Java

Za jakých okolností systém Java spouští metodu finalize( )

Proč Java nepotřebuje destruktory

Popište význam identifikátoru this v Javě

Uveďte způsob dovolující v Javě pojmenovat stejně proměnnou instance a parametr metody

Jaký přístup k proměnným a metodám dovoluje Java specifikátorem private










protected








neuvedeným specifikátorem










public

Jaké podmínky musí splňovat přetěžované metody v Javě

Charakterizujte ad hoc polymorfismus

Jaké jsou vlastnosti static metod a proměnných Javy

Jaká omezení platí v Javě pro statické metody

Co to jsou vnořené třídy Javy a kde jsou použitelné

Jakým způsobem lze ve vnější třídě použít proměnnou či metodu vnitřní třídy

Jaký způsob dědění a jakou konstrukci pro definici podtřídy používá Java

Jak dovoluje Java zpřístupnit v podtřídě privátní elementy z nadtřídy

Popište jak se podílí konstruktory Javy při vytváření instance podtřídy

Popište způsoby použití příkazu Javy super(parametry) 

Jaké jsou možnosti nastavení přístupových práv u děděných metod a proměnných Javy  

Uveďte příklad vytvoření třídy kompozicí

Jaká je v Javě výjimka ze silného typování při přiřazení referenční proměnné

Jaké části objektu zpřístupní ref.proměnná nadtřídy, je-li jí přiřazena ref.proměnná podtřídy

Popište rozdíl mezi přetížením a překrytím metody Javy

Proč v Javě nepostačuje při přetížení metody rozdílný návratový typ

Popište princip objektového polymorfismu

Co je to dynamická identifikace metody a jaký je její princip v Javě

Jaký je účel a vlastnosti abstract tříd a metod Javy





final
„

Popište vlastnosti třídy Object jazyka Java

Jakými konstrukcemi lze způsobit v Javě brzkou vazbu metody s objektem který ji volá

Jaké jsou základní vlastnosti konstruktorů v jazyce C++

K čemu slouží destruktory v C++

Porovnejte objektové vlastnosti jazyků Java, C++, Pascal

Objasněte způsob zjišťování adresy začátku staticky vázané metody v OOP

Objasněte způsob zpracování virtuálních metod (při překladu a při výpočtu)

Jaké funkce plní konstruktor v Javě, v C++ a v Pascalu

Co je obsaženo v Class Instance Rekord

Popište možnosti a důsledky použití konstrukce friend v C++

Popište, jaké problémy vznikají při násobné dědičnosti a jak je řeší C++

Uveďte základní vlastnosti Java rozhraní

Charakterizujte situace, kdy je vhodné využít Java rozhraní

Zapište obecný tvar deklarace rozhraní a způsob jeho implementace 

Jmenujte charakteristické vlastnosti referenční proměnné typu rozhraní 
Popište využitelnost operátoru instanceof v Javě

Příklady na využití OO konstrukcí

Definujte základní druhy výjimečných situací 

Vysvětlete mechanismus propagace výjimky

Popište způsob, kterým jsou zpracovávány výjimečné situace v jazyce C++

Zapište tvar ovladače, který v C++ zachytává všechny vyhození výjimky

Kde lze v C++ použít příkazu throw bez operandu?

Popište hierarchii tříd výjimek v Javě a jejich základní vlastnosti

Zapište v Javě obecný tvar vytvoření objektu typu výjimka, jeho volání a definice jeho třídy 

Charakterizujte kontrolované a nekontrolované výjimky Javy a možnosti jejich zpracování

Popište vlastnosti a způsoby použití klauzule finally v Javě

Jaké zásady v Javě platí při použití supertříd a podtříd výjimek v ovladačích

Jaké zásady platí v Javě při vnořování příkazů try

Vysvětlete důvod použití a zásady vytvoření seznamu throws v Javě

Popište způsob jak lze v Javě zavést vlastní programátorovy výjimky

Příklady na použití výjimek

neJaký je obecný tvar pro zavedení ovladače výjimky v jazyce ADA

nePorovnejte možnosti zpracování vestavěných a uživatelských výjimek v C++, Javě, ADě

Popište rozdíl mezi fyzickým paralelismem, logickým paralelismem a kvaziparalelismem

Jaké specifické problémy vznikají v paralelně prováděných výpočtech, uveďte příklad

Popište principy možných způsobů komunikace procesů

V jakých stavech se může nacházet proces a jaké jsou důvody přechodů mezi stavy

Popište princip semaforu

Popište princip monitoru

Popište princip synchronizace pomocí předávání zpráv

Charakterizujte kritické sekce programu, uveďte příklad

Definujte v Javě třídu, jejíž objekty mohou obsahovat paralelně prováděné metody

Jmenujte základní metody a) třídy Thread, b) rozhraní Runnable

Proč Java zavádí možnost odvozovat objekty s vlákny implementací rozhranní Runnable

Jakým způsobem lze v Javě ovlivnit prioritu provádění vlákna. Uveďte příklad

V jakých stavech se může nacházet vlákno Javy

Zapište příkaz, který zjistí zda vlákno v1 běží. 

Zapište příkaz, pozastavující vlákno v2 dokud neskončí činnost vlákno v1

Jakým příkazem a jakým mechanismem dává vlákno najevo, že čeká na skončení vlákna vl. 

Vysvětlete způsob chování synchronized metod Javy

Jaký je rozdíl v efektu příkazu yield( ), sleep(200) a wait(200)

Popište účel a způsob použití příkazu notify() a notifyAll()

Charakterizujte SIMD a MIMD architekturu

Popište jednotlivé vrstvy virtuálního počítače

Jaké hlavní části obsahuje kompilační a jaké interpretační překladač

Co je výsledkem činnosti lexikálního analyzátoru

Co je výsledkem činnosti syntaktického analyzátoru. Uveďte možnou formu výstupu SA.

Jmenujte nejužívanější vnitřní jazyky překladače a jejich charakteristiky

Objasněte rozdíl mezi „klíčovými slovy „ a „předdefinovanými slovy“

Objasněte rozdíl mezi dobou existence a rozsahem platnosti proměnné

Uveďte příčiny vzniku synonym (alias) v programech

Popište princip statické a dynamické vazby jména proměnné s typem

Popište princip výhody a nevýhody statické a dynamické vazby proměnné s adresou

Popišre rozdíl mezi statickým a dynamickým rozsahem platnosti proměnné

Definujte pojem silný typový systém programovacího jazyka

Definujte pojmy strukturální a jmenná kompatibilita typů

Jaké rozlišujeme konstanty podle doby jejich určení

Definujte pojmy „literál“ a „manifestová konstanta“

Jaké rozlišujeme druhy konstant podle doby jejich určení. Popište je

Jaké typy označujeme jako ordinální

Popište jaké typy označujeme jako uniony

Uveďte, jakým způsobem vzniká dangling pointer

Uveďte, jakým způsobem vzniká ztracená proměnná z haldy

Popište pojmy precedence, asociativita a arita operátorů ve výrazech

Jaká jsou pozitiva a negativa příkazů skoku

Které vlastnosti jsou důležité pro příkazy cyklů v programovacích jazycích

Jmenujte kriteria, dle kterých lze hodnotit vlastnosti podprogramů programovacích jazyků

K čemu slouží aktivační záznamy podprogarmů
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