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1 Zadani

Realizujte program pro simulaci Chandy-Lamportova algoritmu pro zjisténi globalniho stavu
v distribuovaném systému.

Jako model uvazujte jednoduchy bankovni systém, ve kterém jsou mezi jednotlivymi
bankovnimi pobockami prendsena data 7 finan¢ni castky. Cilem algoritmu je zjistit v libo-
volném okamziku celkové mnozstvi finanénich prostiedku v systému. To je ddno mnozstvim
financ¢nich prosttedku v jednotlivych pobockéch a finanénich prostredku prenasenych v daném
okamziku mezi pobockami. Je pochopitelné, ze celkova suma musi zustat konstantni. Za
globalni stav tohoto systému budeme povazovat pravé sumu finanénich prostredku v systému.

Bankovni systém bude popsan jako orientovany graf, ve kterém uzly predstavuji pobocky
a orientované hrany smeéry piresunu finanénich prostiedku. V principu by bylo mozné uvazovat
i neorientovany graf s tim, hrana grafu je chapana jako obousmeérna.

Pro ovéreni algoritmu budeme uvazovat model zahrnujici tti bankovni pobocky, propojené
podle obrazku uvedného v uplném zadani.

2 Reseni

Princip Chandy-Lamportova algoritmu je vcelku jednoduchy. Jeho implementace v jazyce
pro mne bylo udélat rozumné posilani snapshotu a markeru. Kvuli slozitosti implementace
zapamatovani markeru a snapshotu vysla aplikace jako velmi nehezky bastl. Nicméné jsem
zkousel mit ji nékolik hodin pusténou a stavy ucétu se nikdy nedostaly do nekonzistentniho
stavu.

Problém nekonecéného obihani markeru po systému, ktery nastane v pripadé, ze marker
vysle uzel C' (pinkani mezi B a C) bych vyftesil ¢asovou znackou v markeru a zapamatovanim
tohoto ¢asu na uzlech.

Soucasné by bylo rozumné prevést hard-coded nastaveni uzli do nacitan ze souboru.

3 Zaveér

Vypracovany program nejspiSe pracuje podle zadani. Ani po delsim béhu se neobjevila
nekonzistence. Asi jako kazdy si budu muset rypnout do jazyka C, ktery mi pfi tomto vypra-
covani vubec nebyl napomocen.
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