Mapovy lokator

1 Zadani

Vytvofte modularni aplikaci, kterd umozni uzivateli sledovat polohu zvolenych objektd. Udaje o
poloze budou pochazet z riiznych zdrojl (soubor, webova sluzba, GPS,...). Poloha objekttd se bude
zobrazovat na mapé, nebo podobné vizuadlné zajimavym zplsobem. Volba zplsobu zobrazeni bude
soucasti feSeni projektu v prvni fazi. Vznikly program bude slouzit pro demonstraci vyhod
komponentového pfistupu, proto bude implementovan v Javé v komponentovém systému OSGi.
0OSGi nemusite znat pfedem, je jednoduché, bude vysvétleno.

2 Pouzité technologie
e Java—technologie v backendu
e Komponentovy model OSGi — pro komponenty v backendu
e Servlety + XHTML + CSS + JavaScript — pro frontend

3 Podrobnéjsi popis

Mapovy lokator se vnitfné bude délit na t¥i ¢asti: Vizualni ¢ast, Registr objekt( a samotné Lokatory.
Kazda z téchto tti ¢asti bude vytvorena jako komponenta OSGi modelu. U Lokatoru je kazda
implementace vedena zvlast jako komponenta.

3.1 Vizualni cast

Vizualni ¢ast bude slouzit jako prostfedek pro komunikaci s uzivatelem. Bude obsahovat mapu, se
kterou bude moci uzivatel pohybovat. Do této mapy se budou zobrazovat body zajmu, které budou
aktualizovat svoji pozici na mapé v redlném Case. UZivatel by mél mit moznost zvolit, které body
zajmu chce vidét a které ne.

3.2 Registr objektt

Registr objektl slouZi jako shromazdisté typu sledovany objekt <> lokator, a zaroven bude jakysi
prostiednik komunikace mezi lokatory a vizudlni ¢asti. Nastroj pro konfiguraci objekt( v registru
objektl neni potiebny, staci tedy jednoduchy konfiguraéni soubor.

3.3 Lokatory

Lokator je jakysi adaptér zpfistupnujici informace o pozici bodu zajmu. Tyto informace ziskava bud' ze
souboru, z internetu, z GPS, ¢i jiného prostfedku. Kazdy lokator je implementovén zvlast jako
komponenta OSGi modelu.

3.3.1 Lokator nacitajici ze souboru

Jednim ze zplsobu ziskani informaci o poloze objektu na mapé bude nacitani ze souboru. V souboru
by mélo byt uloZeny souradnice objektu v zavislosti na ¢ase. Proto je potfeba navrhnout vhodny
format uloZeni dat. Tento typ lokdtoru musi mit moznost konfigurace. V konfiguraci musi byt
moznost urcit kromé souboru s daty, také pocatecni ¢as a koncovy ¢as smycky urcujici odkud a kam
se objekt pohybuje.
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