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Popis architektury

Mapovy lokator se déli na tfi hlavni ¢asti: Vizualni ¢ast, Registr objektld a samotné Lokatory. Kazda

z téchto tfi Casti je tvofena jako komponenta OSGi modelu (bundle). U Lokatoru je kazda
implementace vedena zvlast jako komponenta. Komunikace mezi témito komponentami probiha na
zakladé domluvenych rozhrani (bundle maploc). Komponenty aplikace jsou tvofeny pomoci
deklarativnich sluzeb. Podrobnéjsi vizualni rozdéleni na tfidy a rozhrani je uvedeno z divodu Uspory
mista v priloze tohoto dokumentu.

Vizudlni Registr
East < objektg =~ +———  Lokatory

Obr. 1: Komponenty aplikace

Podrobny popis cCasti

Vizualni ¢ast (bundle svk-webui)

Vizualni ¢ast slouzi jako prostredek pro komunikaci s uzivatelem. Obsahuje mapu, se kterou muze
uzivatel pohybovat. Zaroven se na mapé zobrazuji skupiny objekty aktualizujici svoji polohu

v redlném case. Uzivatel ma moznost ménit zobrazovani i skryti téchto skupin.

Vizualni ¢ast se vnitiné déli na dvé podcasti. Na uzZivatelské rozhrani a serverovou ¢ast.

Uzivatelské rozhrani

UZivatelské rozhrani je tvofeno internetovou strankou, do které je vloZzena komponenta Google
Maps. Ta je obsluhovana JavaScriptovy kédem umisténym v souboru maplok.js. Kéd je tvoren
jednoduchym objektem, ktery kromé obsluhy udalosti prvkd umisténych na strance nacita ze
serverové Casti potfebnd data, tj. seznam skupin a seznam objekt( u vybranych skupin.

Serverova cast
Serverova €ast je tvofena nékolika stézejnimi tfidami.

Server - reprezentuje bundle. Spousti implementaci webového serveru Jetty a registruje pouZiti
zdroju, jako jsou napfriklad statické soubory (stranka, obrazky, soubory JavaScript) nebo servlety
s implementaci komunikace s uZivatelskym rozhranim (WebUIApi).

WebUIApi — tfida dédi RestServlet a implementuje funkce volané v REST. Pfikladem muze byt funkce
getGroup, ktera na zakladé pozadavku vraci bud seznam skupin, nebo seznam objekt( u vyzadanych
skupin.

RestServlet — implementuje rozhrani REST nad HTTP protokolem pomoci servletu.
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Registr objekti (bundle svk-rejstrik)

Registr objektll udrzuje informace o skupinach objekt( a prifazuje spravné implementace lokatort ke
kazdému objektu, tim padem funguje jako tzv. prostfednik komunikace mezi lokatory a vizudlni ¢asti.
Kromé toho nacita konfigurace skupin ze souboru.

Rejstrik — implementuje domluvené rozhrani Register a poskytuje deklarativni sluzbu v OSGi.
Rejstfik udrzuje informace o skupinach a objektd, které si nacita pouZitim tfidy Konfigurace. Pfi
kazdém zaregistrovani nebo odregistrovani deklarativni sluzby provede pfirazeni ¢i odebrani ptirazeni
lokatoru k objektu u skupiny.

PoiGroup — implementuje domluvené rozhrani MapPoiGroup. Ttida slouZi jako Ulozisté informaci
pro objekty skupiny.

PoiObject — implementuje domluvené rozhrani MapPoiReference. Obsahuje metody pro
zaregistrovani a odregistrovani objektu do / z lokatoru.

Konfigurace — nacita seznam skupin a objekty v téchto skupindach, véetné dalSich informaci o nich
jako je naptiklad popis, nebo zdroj informaci o poloze. Nacitani probiha z XML souboru metodou SAX.

Lokatory

Lokator je jakysi adaptér zpfistupnujici informace o poloze objektu. Tyto informace ziskava bud' ze
souboru, z internetu, z GPS, ¢i jiného prostfedku. Kazdy lokator je implementovan zvlast jako
komponenta OSGi modelu.

V ramci aplikace byly pouzity dva lokatory: NMEALocator a NMEATimeredLocator. Oba nacitaji
informace ze zaznamu trasy ve formatu komunikace GPS zatizeni (NMEA format). Od sebe se pouze
objektu. Prakticky veskery kéd téchto dvou lokator( je totozny. Proto nasleduje jen popis lokatoru
NMEATimeredLocator.

NMEATimeredLocator — implementuje domluvené rozhrani Locator. U této tfidy Ize za hlavni
metody povaZovat addObject a deleteObjet. Prvni vytvori nové vlakno Loader a vraci jedinecné Cislo
objektu v ramci lokatoru. Druha metoda toto vldkno ukonéi a vymaze informace o objektu
predstavované jeho jedineénym Cislem. Metoda getlLocation vraci polohu objektu. Tato poloha je
vnitfné drZena v poli typu GeoPoint, kam zapisuje ttfida Loader.

Loader — Na zakladé definovaného ¢asu zacina postupné nacitani soufadnic. Tyto souradnice jsou
zapisovany do pole typu GeoPoint ve tfidé NMEATimeredLocator. Po zapsani je Loader uspan na
alespon jednu sekundu a nacitani se opakuje aZz do konce souboru.
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UML modely

Diagram trid

Zahrnuty jsou vSechny dulezité tridy.

UML modely

package Architektura| Diagramtﬁd ]J

Internetova stranka

cz.zcu.kiv.aswi.svk.lokatory.nmealocator
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Obr. 2: Diagram tfid
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Spodni dva baliky cz.zcu.kiv.aswi.maploc.register a cz.zcu.kiv.aswi.maploc.locator predstavuji
dohodnuté komunikacni rozhrani mezi komponentami umisténé v bundlu maploc. Zbylé baliky, da se
fici, odpovidaji svym bundliim (jméno bundlu vZdy dle posledni ¢asti nazvu baliku predrazenymi
pismeny ,svk-“). Tfida maplok je vedena v souboru maplok.js v adresafi resources spolecné

s internetovou strankou v bundlu svk-webui.

Sekvencni diagramy
Prvni sekvenéni diagram ukazuje, jak mezi sebou komunikuji ¢asti aplikace béhem nacitani skupin.

interaction Macteni skupin| @Naé’ceni skupin ]J

| : Server | | : WebUlApi : Rejstrik | | : PoiGroup

1. downloadGroups I I I
| 20 getGroup() |
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4
e ______

=]
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e _ _ G Map<String, Phiect=

| |
7 JSOMArray I I
%

" 8 call processGroups | | |
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Obr. 3: Sekven¢ni diagram komunikace pfi nacitani skupin.
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Druhy sekvencni diagram ukazuje to samé ale pfi nacitani informaci o objektech vybranych skupin.
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Obr. 4: Naditani objektd zvolenych skupin



