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1 Uvod

Na univerzité se pracuje v komponentovém modelu OSGi. Radi by demonstrovali pouZiti komponen-
tového modelu OSGi v aplikaci umoZiujici uZivateli sledovani pohybujicich se objektd na mapé. Pred-
pokladem je mozZnost pohybu s mapou jeji pfibliZzeni, oddaleni a vybér zobrazenych objektl. Objekty
budou aktualizovat svoji polohu po nékolika vtetinach.

2 Obecné vlastnosti

Aplikace umozni uZivateli zobrazovat polohu objektli na mapé. Pro vétsi prehlednost budou objekty
sdruZzeny do skupin objektl. Tyto skupiny objektl budou prednastaveny administratorem systému.
UZivatel bude moci zvolit, kterou skupinu objektl chce vidét na mapé a kterou ne. Zaroven uZivatel
bude moci provadét standardni operace s mapou, tj. pohybovat se zornym polem mapy, pfiblizovat a
oddalovat mapu.

3 Specifické pozadavky
3.1 Funk¢ni pozadavky

3.1.1 Zobrazeni objektti na mapé

Aplikace bude zobrazovat pohybujici se objekty na mapé. Tyto objekty budou seskupeny do skupin. U
kazdé skupiny se bude moci nastavit viditelnost na mapé. Objekty budou na mapé zobrazeny jen
v pfipadé, Ze jsou aktivni. U kazdého objektu bude moci uzivatel zobrazit popisek pfi kliknuti na ob-
jekt na mapé.

3.1.2 Ovladani mapy
UZivatel bude moci pohybovat se zornym polem mapy, pfibliZovat a oddalovat mapu. Pohyb bude
umoznén tazenim mapy pomoci mysi, pfipadné pouzitim kurzorovych klaves.

3.1.3 Ovladani rozsiirenych funkci
Aplikace bude tvorena kromé mapy také postrani liStou. V postrani listé se budou nachazet ovladaci
prvky pro zobrazeni skupin na mapé a také u kazdé skupiny bude prvek umoznujici pfibliZit mapu tak,
aby byly na mapé vidét vSechny aktivni objekty skupiny. UZivatel ddle bude mit moZnost sledovat
objekt na mapé kliknutim na objekt a zaskrtnutim volby ,sledovat objekt” se tedy aktivuje automa-
ticky pohyb mapy podle tohoto objektu.

3.2 Mimofunkc¢ni pozadavky

3.2.1 Pouziti komponentového modelu

Zadavatelem projektu bylo navrZeno rozclenéni objekt( aplikace do komponent OSGi modelu a navr-
Zeni rozhrani ke komunikaci mezi komponentami systému. Komponenty jsou navrieny tak, aby je
bylo moZné za béhu vyménovat za jiné implementace komponent.

3.2.2 Pouzity programovaci jazyk
Jednim z pozadavk je pouZziti OSGi modelu pti vyvoji aplikace, proto jazyk, kterym je aplikace napsa-
na, je pevné urcen. Programovacim jazykem je tedy Java od verze 1.6.
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3.2.3 Nezavislost na implementaci OSGi Frameworku

Zadavatelem projektu je pevné stanovena nezavislost na implementaci OSGi Frameworku. Aplikace je
primarné vyvijena pod implementaci Apache Felix, ale neni problém ji rozbéhnout na implementaci
Eclipse Equinox, pfipadné Knopflerfish.

3.3 Rozhrani

3.3.1 Uzivatelské rozhrani

Aplikace je ovladdana pomoci webového prohlizece, v kterém je zobrazeno uzivatelské prostredi apli-
kace. Tato webova stranka resi vsechny uzivatelské funkce aplikace, tj. vybér viditelné skupiny objek-
tl, zobrazeni vybrané skupiny objektl na mapé, prace s mapou, zobrazeni informace o objektu, ...

3.3.2 Softwarové rozhrani

Zadavatelem aplikace jsou pevné stanoveny rozhrani komponent aplikace. Ty je nutné pevné dodr-
Zet, aby bylo mozné komponenty aplikace vyménovat za béhu. KaZzdd komponenta bude tim padem
bundle v OSGi modelu a rozhrani budou implementovana pomoci OSGi service (pfesnéji declarative
service).

3.3.3 Hardwarové rozhrani
Aplikace pouziva pfipojeni k internetu, proto je ho nutné mit k dispozici pro spravny chod aplikace.

4 Glosar

Klient
Klientska cast aplikace. V tomto pfipadé se jedna o webovou stranku aplikace, pomoci které

je tvoreno uzivatelské prostredi.

NMEA format
Neboli NMEA 0183 je standard pro komunikaci s GPS pfijimacem vytvorenou organizaci Nati-

onal Marine Electronics Association

OSGi
OSGi je specifikace, ktera definuje standard pro vyvoj, nasazeni a spravu aplikaci v fizeném
prostiedi. Rizenym prostfedim je OSGi kontejner a aplikaci je takzvany bundle. Zjednodugené
feceno OSGi kontejner je vlastni prostiedi vystavéné nad JVM, které fidi souziti aplikaci (tak-
zvanych bundles neboli balikd) v tomto prostiedi - viditelnosti urc¢itého API pocinaje a definici
zavislosti konce.

REST

Representational State Transfer je koncept pro design distribuované architektury. Distribuo-
vana architektura v tomto smyslu znamena, Ze ¢asti programu bézi na rGznych strojich a pro
svoji komunikaci vyuZivaji sit. Pod programem si mizZete predstavit napfiklad webovou apli-
kaci, kde internetovy prohlize¢ komunikuje s webovym serverem, aplikaci pro vyménu dat
mezi finanénimi institucemi, kde dochazi k vzajemnému volani mezi servery.
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Server
Prijima pozadavky klientské ¢asti a predava zpét potfebna data. Kromé poskytovaného REST

API, potfebného ke komunikaci klientské casti se zbytkem aplikace, pfedava do prohlizece
potfebnou HTML stranku s uzivatelskym prostfedim a skript, slouzici k popisu ovladani klient-
ské c¢asti.

5 O0Odkazy na zdroje

Popis NMEA formatu
http://www.gpsinformation.org/dale/nmea.htm

Podrobny popis pouziti Google Maps API
http://code.google.com/intl/cs/apis/maps/

Informace o REST
http://en.wikipedia.org/wiki/Representational State Transfer



http://www.gpsinformation.org/dale/nmea.htm
http://code.google.com/intl/cs/apis/maps/
http://en.wikipedia.org/wiki/Representational_State_Transfer
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Ptilohy

6 Prilohy

A. Pripady uziti
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Obr. 1: Pripady uziti
PU 001 Zobrazit mapu

Aktéri
UzZivatel

Omezeni na stav systému pred spusténim pripadu uZiti
(zadné)

Kroky pripadu uZiti:
1)
2)
3)

Systém nacte mapu
PUO002 Nacist seznam skupin objekt(

Omezeni na stav systému po ukonceni pripadu uZiti
Zobrazena mapa a nacteny seznam skupin objektl v

UzZivatel zobrazi v internetovém prohlizeci stranku s aplikaci

postranni listé.
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PU 002 Nacist seznam skupin objekti

Aktéri
Uzivatel

Omezeni na stav systému pred spusténim pripadu uZiti
(Zadné)

Kroky pripadu uZiti:
1) Klient se dotaze webového serveru na existujici skupiny
2) Server sestavi seznam skupin objekt( a vrati je klientovi
3) Klient prida do postranni listy seznam skupin se zaskrtavacim polickem.

Omezeni na stav systému po ukonceni pripadu uziti
V postrani listé se nachazi seznam skupin objekt(

PU 003 Prace s mapou

Akteéri
UZivatel

Omezeni na stav systému pred spusténim pripadu uZziti
Zobrazena mapa

Kroky pripadu uZiti:
1) UZivatel mGze pohybovat mapou prostfednictvim tahnuti mapou nebo pfibliZit a oddalit po-
moci ovladacich prvkd na mapé, nebo:
2) Zobrazit informaci o objektu na mapé pomoci kliknuti na ikonku objektu v pripadé, Ze objekt
je zobrazen na mapé.

Omezeni na stav systému po ukonceni pripadu uziti
(zadné)

PU 004 Vybrat zobrazené skupiny objektii

Aktéri
UzZivatel

Omezeni na stav systému pred spusténim pripadu uZiti
Zobrazena mapa a nacteny seznam skupin objekt( v postranni listé.

Kroky pripadu uZiti:
1) UtZivatel zaskrtne nebo odskrtne skupinu, kterou chce zobrazit nebo schovat na mapé (Ize mit
zaskrtnuto vice skupin)
2) Pokud je skupina odskrtnuta provede se PU 006 Odebrat objekty z mapy a ukonci se pripad
uziti
3) Klient odesle poZadavek na Server s ndzvem skupiny.
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4) Server z rejstfiku objektd ziska skupinu véetné aktualnich poloh objekt( skupiny a vrati je
zpét Klientovi.
5) PU 005 Pridat objekty na mapu

Omezeni na stav systému po ukonceni pripadu uziti
Viditelné objekty na mapé.

PU 005 Pridat objekty na mapu

Akteri
UZivatel

Omezeni na stav systému pred spusténim pripadu uZiti
Zobrazena mapa a je k dispozici skupina se seznamem objektd

Kroky pripadu uZziti:
1) Pro kazdy aktivni objekt:
a. Pridani objektu na mapu na zakladé souradnice polohy objektu
b. Nastaveni mozZnosti zobrazeni informaci o objektu pro 2. krok PU 003 Prace s mapou.

Omezeni na stav systému po ukonceni pripadu uziti
Objekty skupiny jsou vidét na mapé.

PU 006 Odebrat objekty z mapy
Aktéri
UZivatel

Omezeni na stav systému pred spusténim pripadu uZiti
Zobrazena mapa a je k dispozici nazev odskrtnuté skupiny

Kroky pripadu uZziti:
1) Pro kazdy aktivni objekt skupiny: Odebrani objektu z mapy

Omezeni na stav systému po ukonceni pripadu uZiti
Objekty skupiny nejsou vidét na mapé.

PU 007 Aktualizovat stav objektii na mapé
Aktéri
Timer

Omezeni na stav systému pred spusténim pripadu uZiti
Zobrazena mapa, jsou zaskrtnuté skupiny



Mapovy lokator — Dokument specifikace pozadavku Prilohy

Kroky pripadu uZiti:
1) Klient posle Serveru seznam vSech zaskrtnutych skupin

) Server ziska vSechny skupiny odpovidajici nazviim zaskrtnutych skupin od rejstfiku objektl

) Server pro kazdou skupinu ziska aktualni polohu vsech objektd skupiny
4) Server vrati Klientovi seznam skupin a aktualni polohy objektd u kazdé skupiny.

) Po vSechny vracené skupiny: Klient vybere pro kazdy aktivni objekt skupiny jeho pfislusny ob-
jekt na mapé a u objektu na mapé nastavi aktudlni soufadnice. Pokud objekt na mapé neexis-
tuje, pridd objekt na mapu. Pokud objekt skupiny je nastaven jako neaktivni a existuje li ob-
jekt na mapé, odebere objekt z mapy.

Omezeni na stav systému po ukonceni pripadu uZiti
Objekty na mapé zménili svoji pozici.

PU 008 Priblizit mapu pro zobrazeni vsech objekti skupiny

Aktéri
Uzivatel

Omezeni na stav systému pred spusténim pripadu uZiti
Zobrazend mapa, je zaskrtnutd skupina

Kroky pripadu uZiti:
1) Uzivatel klikne v postrani listé u skupiny na odkaz , Priblizit”
2) Na zakladé souradnic aktivnich objektl skupiny se vypocita Uroven pfiblizeni
3) Provede se pfiblizeni mapy dle vypocitané urovné priblizeni

Omezeni na stav systému po ukonceni pripadu uZiti
Mapa zménila své pfiblizeni.

PU 009 Vybrat sledovany objekt

Akteéri
UZivatel

Omezeni na stav systému pred spusténim pripadu uZziti
Zobrazena mapa, na mapé se nachazeji objekty skupin

Kroky pripadu uZiti:
1) Uzivatel klikne na mapé na aktivni objekt
2) V dialogu zaskrtne volbu sledovat objekt
3) PU 010 Centrovani mapy dle sledovaného objektu

Omezeni na stav systému po ukonceni pripadu uZiti
Je zvolen objekt sledovani. Mapa je centrovana dle polohy zvoleného objektu.
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PU 010 Centrovani mapy dle sledovaného objektu
Aktéri
UZivatel, Timer

Omezeni na stav systému pred spusténim pripadu uZiti
Zobrazena mapa, na mapé se nachazeji objekty skupin, je zvolen objekt sledovani

Kroky pripadu uZiti:
1) Nastaveni stfedu mapy na souradnice sledovaného objektu

Omezeni na stav systému po ukonceni pripadu uziti
Mapa je centrovana dle polohy zvoleného objektu.



