1 Popis navrhovaného reseni

Zadavatelem projektu bylo navrieno rozc¢lenéni objektl aplikace do pfrislusnych komponent OSGi
model. Jeho rozvrieni se ukazalo vhodné, a proto jsme ho s mensimi Upravami pfijali za model
komponent.

PFi navrhu bylo nutné vybrat mapové API, které bude vykreslovat, jak samotnou mapu, tak i pfislusné
objekty na mapé. Jako konecné reseni bylo zvoleno mapové APl Google Maps z divodu, podrobnosti
map, jednoduchého ovladani, ale i jednoduché implementace v produktu. Google Maps API je
tvofeno komponentou ve webové strance, proto jsme usoudili, Ze vizualni ¢ast by bylo vhodné
vytvorit ve formé webové aplikace. UzZivatelské prostfedi bude vytvoreno pomoci HTML znackovaciho
jazyka spolecné se skriptovanim na strané klienta v jazyce JavaScript. Bylo nutné vymyslet zplsob
komunikace klientské Casti a serverové casti tvorenou servlety. Rozhodli jsme se pro komunikaci
pouzit REST nad protokolem HTTP v datovém formatu JSON.

1.1 Komponentovy model aplikace
Nasledujici komponentovy model aplikace vychazi z ndvrhu zadavatele:
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Mapovy lokator se vnitiné bude délit na tfi ¢asti: Vizudlni ¢ast, Registr objektl, Konfigurace registru
objektl a samotné Lokatory. Kazdd ztéchto ctyf casti bude vytvorena jako komponenta OSGi
modelu. U Lokatoru je kazdd implementace vedena zvlast jako komponenta.

1.2 Vizualni cast

Vizualni c¢ast slouZi jako prostfedek pro komunikaci s uZivatelem. Obsahuje mapu, se kterou muze
uzivatel pohybovat. Zarovenn se na mapé zobrazuji objekty aktualizujici svoji polohu na mapé
v realném Case. UZivatel ma moznost ménit zobrazovani ¢i skryti bod( zajmu.



1.3 Registr objektu

Registr objektd slouZi jako shromazdisté typu sledovany objekt <> lokator, a zaroven funguje jako
prostfednik komunikace mezi lokatory a vizualni ¢asti. Jeho hlavni Ulohou je uchovani aktualni polohy
objekt( v rejstiiku. Nastroj pro konfiguraci objekt( v registru objektl neni potrebny, staci tedy
jednoduchy konfiguraéni soubor.

1.4 Lokatory

Lokator je jakysi adaptér zpfistupnujici informace o poloze objektu. Tyto informace ziskava bud' ze
souboru, zinternetu, z GPS, ¢i jiného prostfedku. Kazdy lokdtor je implementovan zvlast jako
komponenta OSGi modelu.

1.4.1 Lokator nacitajici ze souboru
Jednim ze zplsobu ziskani informaci o poloze objektu na mapé je nacitani ze souboru. V souboru jsou
ulozeny souradnice objektu v zavislosti na ¢ase. Tento typ lokdtoru musi mit moznost konfigurace.
V konfiguraci je mozZnost urcit kromé souboru s daty, také pocatecni ¢as a koncovy cas smycky
urcujici odkud a kam se objekt pohybuje.

1.5 Konfigurace registru objektii
Poskytuje moZnosti nastaveni registru objekt(. Kromé seznamu aktudlné pouzitych objektl udrzuje
informace o nastaveni objektu.



