Jazyk UML

- Otevieny rozsifitelny standard pro vizualni modelovani

- Neni to metodika

- Metodika, ktera doplnuje UML (krom¢ jinych) je Unified Process + jeho
obmeény

- Modelovani jako svét vzajemné se ovliviiujicich objekti obsahujicich
informaci + chovani

- Modely v UML obsahuyi:
O Statickou strukturu (jaké objekty jsou dulezite a jak spolu souviseji)
O Dynamické chovani (vzajemna spoluprace objekti)



- T¥i stavebni bloky

O Pfedmgéty

= Strukturni abstrakce — podstatna yména — ttidy, rozhrani,
spoluprace, ptripady uziti

= Chovani — “slovesa’ — interakce, stav
» Seskupeni — balicky pro seskupeni sémanticky souvisejicich prvki
* Poznamky — anotace typu “zvyrazinovac”

0 Relace — propojuji jednotlivé predméty

0 Diagramy — znazornuji pohledy na model (model vs. diagram)



- Cty¥i obecné mechanismy:

O Specifikace — textovy popis s€mantiky jednotlivych elementii modelu
(jadro modelu, sémanticky zaklad modelu) — udrzuje model
pohromad¢ a dava mu smysl

0 Ozdoby — informace o elementu modelu - poukazuji na jeho vyznam

O Podskupiny:

» Klasifikator a instance — klasifikator je abstraktni vyjadieni typu
predmétu (napf. pivo), instance je specificky vyskyt typu predmétu
(napf. moje pivo)

= Rozhrani a implementace — rozhrani je dohoda, ktera specifikuje
chovani predmétu, implementace specifikuje podrobnosti tohoto
chovani



O Mechanismy rozSiteni:
* Omezeni — podminka nebo pravidlo omezujici chovani pfredmétu —
slozen¢ zavorky
= Stereotypy — zavadéji nove elementy modelu zaloZené na
existujicich elementech
= Oznacen¢ hodnoty — umoznuji doplnovat elementy modelu o nove
vlastnosti (klicové slovo s novou hodnotou)



- Pohled 4+1 na architekturu systému

0 Logicky pohled — funkce systému a slovnik (mnoZina tfid a objekti)

O Pohled procesu — procesové orientovana varianta logického pohledu,
modeluje spustitelna vlakna a procesy jako aktivni tfidy, vykon,
Skalovatelnost a propustnost systému

O Pohled implementace — modeluje soubory a komponenty utvarejici
hotovy kod, znazornéni zavislosti mezi komponentami + sprava
konfigurace, definice verzi systému

O Pohled nasazeni — fyzické nasazeni komponent, distribuce komponent

O Piedchazejici pohledy sjednoceny v pohledu pripadu uziti



Unified Process (UP)

- Pro kazdy novy projekt nova instance UP
- Rizen rizikem a piipady uziti

- Soustfedéni na architekturu

- Iterativni a prirastkovy (inkrementacni)

- Kazda iterace — poZadavky, analyza, navrh, implementace, testovani

- Ctyii faze
O Zahajeni
O Rozpracovani
0 Konstrukce
0 Zavedeni



Pripady uziti

- pouzivaji se zeyména pro popis kontextu systému a pro popis funkcnich
pozadavku

- jsou funkce, které systém vykonava yménem jednotlivych tcastniki nebo
v jejich prospéch

- reprezentuji vnéjsi pohled na systém, modeluji zamyslené fce systému a
jeho vztah k okoli



Modelovani pripadu uziti

Nalezeni hranic systému
Vyhledani ucastniku (akterh)
Nalezeni ptipadi uziti
Specifikace pripadu uziti
Tvorba scénait

Model piipadt uziti — 4 komponenty:

Akter1 — role pridélené osobam nebo predmétiim pouzivajicich dany
system

Ptipady uziti — ¢innosti, kter¢ mohou aktéf1 se systémem vykonavat
Relace — smysluplné vztahy mezi aktéry a ptipady uziti

Hranice systému — ohrani¢eni kolem pfipadu uziti, vymezeni
modelovaného systému



Hranice systému
- €O J€ a neni soucast systemu
- aktéri vné, pripady uziti uvnitt
- napf. telefonni sit’ - uvnitf telefony, draty, ustfredny, uctovani apod.,

vné uzivatelé sité

- kontext systému tvofi vSe, co je vné systému a se systémem interaguje
- zakreslime ohraniCenim celé¢ho systému Carou a urCenim aktért, ktefi
s nim interaguji



Aktéri

uzivatelé a dalSi systémy, které mohou se SW systémem interagovat
jejich znalost nam pomiize urCit hranici systému a co ma systém délat
aktérem nemusi byt ¢lovek, muZze to byt 1 jiny systém nebo Cas

definuji mnoZinu roli, kterou uZivatelé systému mohou hrat pfi interakci
se SW systémem (nejsou to ani konkrétni osoby, ani konkrétni
piredmeéty)

komunikuji bezprostfedné se systémem

- jedna osoba nebo predmét muze mit ve vztahu k systému vice roli



Pripady uziti

- co ucastnik od systému ocekava

- jsou vZdy iniciovany aktérem

- jsou vzdy napsany z pohledu aktéra

- popisuji akci — slovesna vazba

- v diagramu jsou zakresleny jako pojmenovana elipsa, nazev muze byt
umistén v elipse nebo pod ni

- navenek se projevi posloupnosti zprav vymeénénych mezi systtmem a
jednim nebo vice aktéry

- pr1 definici pripadu uZiti prochdzime jednotlivé aktéry a zvazujeme
zpusob, jak budou se systémem interagovat — vznikne seznam piipadi
uziti



Relace

- ucast aktera na pripadu uziti se nazyva "asociace" a znaci se Carou
spojujici aktéra s pripadem uZiti

Slovnicek pojmu

- poskytuje definice klicovych doménovych poymu (definice synonym a
homonym)



Specifikace pripadu uziti (detail uziti)

obsahuje:

- Nazev

- JedineCny 1dentifikator

- Vstupni podminky — omezeni stavu systému, musi byt splnény diive nez
je mozné¢ spustit pripad uZziti

- Tok udalosti — jednotlivé kroky v pripadu uziti

- Nasledné podminky — kriteria, ktera musi byt splnéna na konci piipadu
uziti



Komplexni pripad uziti

- 1ze rozlozit na nékolik scénaiu (v pripadé, Ze model obohati)

- vzdy hlavni scénar (predpoklada, Ze nedojde k alternativam) a alternativni
scénare (v pripade vyskytu vyjimek, ...)

- vedlejsi scénare

Lze najit zkoumanim hlavnich scénait



Modelovani pripadu uziti

- vhodné u systému, v nichz:
0 Ptevladaji funk¢ni poZzadavky
O Se vyskytuje mnoho aktéru
0 Je obsazeno mnoho rozhrani k dalSim systémiim

- nevhodne¢ u systémii, u nichz:
0 Ptrevladaji nefunk¢ni pozadavky
O Se vyskytuje malo aktéru
0 Je obsazeno malo rozhrani



Nastroj Together Designer

http://www .kiv.zcu.cz/~brada/tmp/sw/

Nastroj MagicDraw UML

http://www.magicdraw.com

Poseidon for UML

http://gentleware.com/

Eclipse UML plug-ins — piehled

http://eclipse-plugins.2vy.net/eclipse/plugins.isp?category=UMIL &sort=hits24h



http://www.kiv.zcu.cz/~brada/tmp/sw/
http://www.magicdraw.com/
http://gentleware.com/
http://eclipse-plugins.2y.net/eclipse/plugins.jsp?category=UML&sort=hits24h

