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[Toto je osnova Dokumentu speficikace požadavků na software (dále jen DSP), vycházející z IEEE Std 830. Text uvedený modrou barvou má sloužit pouze jako vodítko – před zveřejněním či odevzdáním dokumentu ho odstraňte.
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1.
Úvod

Zde by měl být stručně uveden důvod vzniku systému.

1.1
Účel tohoto dokumentu

Zde popište (1) účel tohoto konkrétního DSP a (2) komu je dokument určen. 

Obecným účelem DSP je úplný popis externího chování aplikace nebo podsystému uvedeného na titulní stránce, všech mimofunkčních požadavků, omezení kladených na design aplikace atd.

1.2
Rozsah produktu

Sekce má obsahovat pojmenování produktu (např. „Generátor náhodných faktur“), stručný popis funkcí systému (co systém bude dělat) a způsobu použití. Např. „produkt bude generovat náhodné faktury a zasílat je na adresy vybrané z telefonního seznamu.“

Dále je vhodné uvést, zda a jakým způsobem bude produkt spolupracovat s jinými systémy a případné další věci, které tento dokument ovlivňuje.

1.3
Slovníček definic, pojmů a zkratek

Zde by měly být v abecedním pořadí uvedeny všechny definice, termíny, zkratky atd. které jsou zapotřebí pro správnou interpretaci DSP.

1.4
Odkazy na další dokumenty

Zde by měl být uveden úplný seznam dokumentů citovaných nebo odkazovaných v tomto DSP. 

Anotace všech dokumentů by měla být ve standardním formátu. Jedna možnost: Autoři (pokud jsou v dokumentu uvedeni), název, datum vydání a vydavatel. Pokud to není zřejmé, je třeba také uvést odkud lze dokument získat (nejlépe URL).

Pokud je odkazů velké množství, lze je uvést v příloze.

1.5
Přehled obsahu tohoto dokumentu

Zde by se měl čtenář dočíst co obsahuje zbytek dokumentu a stručný popis jeho struktury.

2.
Obecné vlastnosti

Zde by měly být uvedeny obecné činitele ovlivňující požadavky. V této sekci by se neměly objevit specifické požadavky (ty budou uvedeny v sekci 3), sekce má sloužit pouze pro jejich snadnější pochopení. Pro malé produkty nemusí být sekce uvedena.

Příklady obecných vlastností jsou vztah produktu k dalším produktům (např. pokud je produkt komponentou rozsáhlejšího systému), funkce produktu (pouze přehledově, např. „příprava a tisk faktur“), charakteristiky uživatelů (např. „uživateli budou účetní“), obecná omezení (cokoli co omezuje vývojáře při návrhu systému), předpoklady požadavků uvedených v DSP. 

3.
Specifické požadavky

3.1
Funkčnost

3.1.1
<První požadavek na funkčnost>

Popis požadavku.

Protože popis funkčních požadavků bude tvořit většinu DSP, je třeba požadavky rozumně organizovat, např. podle druhu požadavku. Požadavky by měly být specifikovány tak podrobně, aby jejich popis postačoval jak pro návrh systému tak pro otestování systému na shodu s požadavkem.
3.2
Požadavky na snadnost používání

3.2.1
<První požadavek na použitelnost>

Popis požadavku.

Zde budou uvedeny požadavky na snadnost používání systému, například doba potřebná pro zaškolení obyčejného uživatele, doba trvání konkrétní úlohy apod.

3.3
Spolehlivost

3.3.1
<První požadavek na spolehlivost>

Popis požadavku.

Týká se požadavků na spolehlivost (průměrná doba mezi haváriemi apod.) a robustnost (doba opravy po havárii apod.). Někdy jsou sem zařazovány i požadavky na přesnost (rozlišení).

3.4
Výkonnost

3.4.1
<Požadavek na výkonnost>

Popis požadavku.

Sem patří požadavky na rychlost (průchodnost, průměrný a maximální čas odpovědi), kapacita systému apod.

3.5
Udržovatelnost

3.5.1
<První požadavek na udržovatelnost>

Popis požadavku.

Požadavky v této sekci se týkají snadnosti údržby systému po jeho uvedení do provozu. Příklady požadavků: programátorská konvence (např.  odsazování, způsob pojmenování tříd a metod), programy pro údržbu, verzování apod.

3.6
Ostatní mimofunkční požadavky

3.6.1
<První mimofunkční požadavek>

Zde bude uveden popis mimofunkčního požadavku.

Příklady mimofunkčních požadavků, které mohou být uvedeny v této sekci:

požadavky na softwarový proces, předepsané vývojové nástroje, programovací jazyk, knihovny tříd, omezení týkající se architektury a návrhu apod.

3.7
Požadavky na on-line dokumentaci a nápovědu

Zde uveďte požadavky na on-line uživatelskou dokumentaci, systémy nápovědy, automatickou nápovědu apod.

3.8
Získané komponenty

Zde popište nakoupené nebo jinak získané komponenty, které budou využity, jejich omezení a odkazy na dokumenty popisující jejich rozhraní.
3.9
Rozhraní

3.9.1
Uživatelská rozhraní

Zde popište uživatelská rozhraní, která mají být implementována softwarem. 

3.9.2
Softwarová rozhraní

Zde popište softwarová rozhraní s dalšími komponentami softwarového systému, se kterými aplikace musí komunikovat.

3.9.3
Komunikační rozhraní

Zde popište komunikační rozhraní s jinými systémy nebo zařízeními, např. se servery přístupnými po síti, vzdálenými zařízeními připojenými sériově apod.

3.9.4
Hardwarová rozhraní

Zde popište hardwarová rozhraní, která musejí být softwarem podporována, včetně způsobu komunikace (protokolu), fyzických adres, očekávaného chování apod.

3.10
Licenční omezení

V této části jsou definována licenční omezení softwaru.

3.11
Informace o licencích, patentech a ochranných známkách

V této sekci uveďte všechny požadované právní informace o licencích, patentech, ochranných známkách apod. Nadpis sekce přizpůsobte obsahu sekce.

Například licence některých knihoven nebo komponent vyžadují, aby byla informace o jejich použití uvedena v průvodní dokumentaci. Názvy PostScript a Adobe jsou jsou ve Spojených státech registrovanými ochrannými známkami.
3.12
Aplikovatelné standardy

Zde uveďte odkazy na standardy a na jejich konkrétní části, které se mohou vztahovat na popisovaný systém nebo na jeho vývoj. Příklad takových standardů je standard pro rozhraní mezi aplikací a operačním systémem IEEE 1003.1 POSIX, standard pro kódování znaků ISO 8859-2 apod.

Rejstřík

Dokumenty většího rozsahu by měly obsahovat rejstřík. Kromě obvyklého abecedního rejstříku bývá užitečný také rejstřík diagramů, rejstřík funkcí apod.

Přílohy

Přílohy obsahují především podrobné informace, pro které není ve vlastním DSP místo. V každé příloze je nutné uvést, zda je příloha pouze informativní nebo zda je součástí specifikace požadavků.

Příklad příloh: prototyp uživatelského rozhraní (popis + obrazovky), popis databáze (logická organizace dat používaná systémem, vztahy mezi daty), hardwarové požadavky (minimální a optimální konfigurace systému) apod.


