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1. Úvod 

Zde krátce popište účel tohoto dokumentu a jeho strukturu.

Tento dokument má popisovat návrh softwarového systému. Nejprve bude popsán kontext systému a celková architektura systému. Poté následuje návrh jednotlivých podsystémů. Poslední oddíl dokumentu obsahuje přidělení jednotlivých částí (tříd nebo modulů) programátorům.

Návrh systému slouží jako kostra pro implementaci a jako dokumentace pro jeho pozdější údržbu.

1.1 Účel systému 

Zde krátce popište účel systému (k čemu bude sloužit). Text v tomto oddíle můžete převzít z DSP a případně doplnit  o další podrobnosti.

1.2 Slovníček definic, pojmů a zkratek

Zde uveďte definice, pojmy a zkratky, které čtenář-programátor potřebuje pro pochopení tohoto dokumentu. Neuvádějte zde samozřejmé definice z oblasti software (UML, MS Windows, Linux, Java apod.), naopak je vhodné uvést potřebné definice z aplikační domény (slitek, řádkový rejstřík apod.). Relevantní definice můžete z DSP a případně doplnit o další podrobnosti potřebné pro implementaci.

Například:

PostScriptový bod (point)      délková jednotka v jazyce PostScript, definovaná jako 1/72 palce.

1.3 Odkazy na další dokumenty 

Zde uveďte všechny dokumenty odkazované z tohoto dokumentu. Odkazy by měly mít stejnou strukturu jako v DSP.

2. Kontext a architektura systému

2.1 Kontext systému

Zde znázorněte kontext systému pomocí diagramu případů užití. Hlavní aktéry a případy užití popište (role aktérů, komentáře k případům užití).






2.2 Architektura systému 

Zde by měla být uvedena vysokoúrovňová architektura systému, tj. rozdělení systému do podsystémů. Strukturu systému znázorněte pomocí relevantních diagramů (pro malé systémy zde může být uveden diagram tříd). V textu sekce (viz níže) by měl být uveden přehled podsystémů, jejich funkcí a vzájemných vazeb.

2.3 Přehled podsystémů 

Zde by měl být uveden přehled podsystémů, jejich funkcí a vzájemných vazeb. Mohou být uvedeny odkazy na podrobnější popis podsystémů v sekci 4.

2.4 Zvolený programovací jazyk a databáze

Tato sekce je nepovinná.

3. Typy informací zpracovávané systémem

Zde popište formát vstupních a výstupních souborů a konfiguračních souborů. Popis se může odkazovat na třídy uvedené v následujících sekcích. Pokud jsou soubory dostatečně podrobně popsány v DSP, můžete se zde pouze odkázat na příslušnou sekci v DSP.

Strukturu případné databáze nebo databází uveďte v samostatné sekci (např. rozdělte tuto sekci na podsekce 

3.1 Vstupní a výstupní soubory a 3.2 Databáze). Podobně můžete vytvořit samostatnou podsekci pro důležité entitní objekty.

4. Podsystémy

Pokud není systém rozdělen na podsystémy (malé projekty), bude tato sekce nazvána Návrh systému a bude v ní stejný obsah jako v sekci 4.1 (tj. vynecháme jednu úroveň struktury dokumentu).

Účelem popisu je především to, aby bylo možné práci rozdělit mezi programátory. 

4.1 <Podsystém 1>
Zde by měl být uveden účel podsystému a podrobný diagram tříd. Mohou zde být uvedeny i případné další diagramy, popisující dynamické chování systému.
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Pokud nebude podsystém programován objektově, níže uvedenou osnovu si prosím přizpůsobte.

4.1.1 Přehled tříd

Zde bude uveden přehled tříd (modulů), tvořících podsystém.

Každá třída by měla být popsána níže v samostatně očíslované sekci. Na další úrovni číslování mohou být jednotlivé podsekce (účel třídy, popis rozhraní apod.).

4.1.2 Třída <název třídy>
Zde popište účel třídy nebo modulu.

4.1.1.2 Konstruktory

Zde popište konstruktory.

4.1.1.3 Metody

Zde popište veřejné metody třídy ve formě deklarace a popisu činnosti. Prosím nepopisujte metody, které nejsou nebo nemají být navenek viditelné.

Pokud již znáte typ parametrů, v deklaraci ho uveďte; pokud typ parametrů ještě neznáte, použijte pseudokód. Popis činnosti metody, způsob využití parametrů a význam návratové hodnoty uveďte slovně.

Pokud je pro uživatele metody zajímavý algoritmus, můžete ho také uvést (popřípadě ve formě stavového diagramu apod.)

Pokud je to zapotřebí, je možné metody rozdělit do skupin podle účelu do samostatných podsekcí. Pokud má třída veřejné atributy, je možné je popsat v samostatné sekci.

4. Přiřazení tříd/modulů programátorům

Zde vypište seznam tříd/modulů a ke každé třídě/modulu uveďte programátora, 
který jí bude implementovat.
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