Objektové orientovany navrh

- pojem "navrh"
e navrh architektury systému viz probrano
e podrobny navrh systému - kazdd soucast systému je popsdna natolik
podrobné, aby to postaCovalo pro kddovani

- vstupem jsou analytické tfidy predstavujici role - budou pokryty jednou nebo
vice tfidami navrhu (analytickd tfida se v navrhu miize stat jednou tfidou,
casti tfidy, agregovanou ttidou, skupinou sptiznénych tfid, asociaci, naopak
asociace tfidou apod.)

- vytvoreni navrhovych tfid (design classes)

- definice operaci

- definice asociaci, agregaci a kompozic



- pro analytické tfidy budeme vytvaret jednu nebo vice navrhovych tfid
e navrh hranic¢nich tiid
* jedna hranicni tfida bude odpovidat jednomu oknu nebo formulari
" jedna tfida pro kazdé API nebo protokol

e entitni (datove) tiidy
= Casto pasivni a perzistentni, vybereme pro n¢ zpusob implementace:
v souboru, v relacni databazi (z perzistentnich tfid vytvorime tabulky
atd.)
" nejsou-li tiidy perzistentni, pak budou implementovany v paméti

e fidici tfidy - obsahuji aplikac¢ni logiku



Definice operaci trid:

standardni konstruktory se predpokladaji => z navrhu je vynechavame
operace, kter¢ Ctou a nastavuji verejne atributy, se (vétSinou) predpokladaji

hledame operace - prvnim voditkem jiz vytvofeny seznam sloves
dalsi zptisob - ziskat operace z popisu interakce objekti
e nakreslime diagramy spoluprace nebo sekvencni diagramy (resp.
upravime diagramy ziskane¢ ve fazi analyzy, doplnime zasilané zpravy)
e 7z nich zjistime, jaké stimuly musi byt objekt schopen piiymout,
navrhneme odpovidajici operace

dalSi moZnosti, co muZe byt operace:
e inicializace nové vytvorené instance vcetné propojeni s asociovanymi
objekty
e piipadné vytvoreni kopie instance (pokud je zapotiebi)
e piipadny test na ekvivalenci instanci (pokud je zapotiebi)



- operace popiSeme: ndzev, parametry, navratova hodnota, kratky popis,
viditelnost
- pokud je algoritmus slozity,
e popiSeme metodu (= implementaci operace)
e nakreslime stavovy diagram objektu nebo operace; napi. stavovy
diagram pro bankomat:
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- zakladni kritérium: kazda metoda by méla délat jednu véc dobie




Definice atributu trid

vychazime z logickych atributi (produkt analyzy) popisujicich, co je
potfebné¢ pro uchovani stavu objektu
dalSi moZnost - jaké atributy jsou tfeba pro implementaci operaci

atributy v navrhu
e maji byt "jednoduché" (int, boolean, float, ...)
e nebo maji mit sémantiku hodnoty (tj. byt nezménitelné, napt. String)
e jinak pouzijeme asociaci

atributy popiSeme: jméno, typ, pocatecni hodnota, viditelnost
¢ snazime se o skryvani informaci - soukromé¢ atributy (viditelné pouze pro
potomky = protected "#")



- ovéfime, Ze vSechny atributy jsou potiebné

- pokud zjistime, ze se atributy a operace d¢li do dvou tfid, které spolu prilis
nesouviseji, pak se pravdépodobné jednd o dvé rtizné ttidy — méli bychom
ttidu rozd¢lit



Definice asociaci, agregaci a kompozic

- stejné jako v analyze, mame ale podrobné;si informace o chovani

- navic muzeme pridat tzv. prichodnost (navigability) - od kterého ke kterému
objektu budeme chtit snadno prechazet - oznacuje se Sipkou v asociacnim
vztahu
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- pokud tfida obsahuje vice nez cca 10 atributli, 10 asociaci nebo 20 operaci,
neni dobfe navrzena a potrebuje rozdélit



Definice zobecnéni (hierarchie dédi¢nosti)

- stejn€ jako v analyze, t]. spolecn¢ vlastnosti vyyjmeme do nadtiid

- pokud ma nécktera tiida sjednoceni atributti svych podtfid (misto priniku),
zieym¢ spolu podtridy ve skuteCnosti nemaji nic spole¢ného

- hierarchie by meéla byt vyvazena, tj. nemély by byt tfidy, pro ktere je
hierarchie neobvykle plocha nebo naopak hluboka

Kontrola modelu

- ovérit realizace pripadu uziti, v ndvrhu nam nesmi chybét chovani potrebne
pro néktery ptipad uziti



Volitelné vytvareni balicku

pro lepsi srozumitelnost (strukturovani),
pro 1zolaci Casti, které se budou Castéji ménit (pfipadné oboji)

do balicku vkladame funkéné pribuzné tfidy (zména chovani jedné¢ tridy
zpusobi zménu chovani druhe¢)
tridy uvniti balicku vetejné (public) 1 soukromé (private)
e verejna tfida miZze mit asociace s libovolnou jinou tfidou; tvori rozhrani
balicku
e soukromd tfida mlize byt asociovana pouze se tfidami uvniti stejn€ho
balicku

pokud ma tfida v jednom balicku asociaci se tfidou v jiném balicku, pak
balicky na sob& navzijem zaviseji - modeluje se vztahem zavislosti
(pferuSovana Sipka)



- v jednom diagramu muZeme zakreslit 1 zavislosti mezi tfidami apod.

Zpracovani objednavek Evidence zboZzi
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