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Dali Predchozi Obsah klaves, které popiseme dale.
Piikazovy méd (Command Mode)
4. Zaklady editoru vi .
Na pocatku se nachazite v piikazovém modu. V tomto moédu nemiiZete pfimo vkladat ani upravovat text.
vi je standardnim Unixovym programem pro editaci texti. Jeho zvladnuti je pro systémové administratory Nl(.tmene .mu;evteksl‘tebxtem. ruz.n; mampu}iovart,kvyv}?:(edavavt, Ukonf':vat’ ukladat, natitat nové soubory atd. To
nezbytné. Existuje nékolik klonti ¢i verzi programu vi: vi samotny, dale e1vis, vile, a vim. Aspoil jeden z co jsme si ted fekli berte jen jako pficichnuti k prikazovému modu.
nich se vyskytu) N Svl?ad M kazc}e verat Umvx.u, & Fedy ! Lmuxlf. Vsechny._] ehorverze' Obsahl,l'l i stejné zakladn Asi nejpouzivanéjsim prikazem v piikazovém médu je pfepnuti do médu vkladdani. Toho se doséhne stiskem
vlastnosti a sadu piikazi, takze zvladnuti jedné verze by mélo usnadnit zvladnuti ostatnich. . o . i oo
klavesy i. Kurzor zméni tvar a dole na obrazovce je zobrazen napis -- INSERT -- (to se nemusi dit v
vi nabizi mnozZstvi uzitenych pomicek jako je zvyraziiovani syntaxe, formatovani kodu, vykonné kaidcm k,l onu cdllt)oru Vl?‘ OKd tcyto chv(lilc _]5'(’!1:! vscc'l-}l]ny stylzkyvk.livcvs Vl;lﬁdany do aktudlniho bufferu a jsou
mechanismy pro vyhledavani a nahrazovani, makra a dalsi. Tyto vlastnosti jej ¢ini obzvlasté atraktivnim pro zobrazovany na obrazovee. K navratu do prikazoveho modu stisknéte klavesu escape.
Prﬁ gra:. almzlry wc‘l;(?l\r M vy\l;ojﬁr ¢ a podobné. Systémovi administratofi oceni automatizaci a integraci s V piikazovém modu se mizete také pohybovat po souboru. Na nékterych systémech k tomu mizete pouzit
Jakymioli disponibiinim shefiem. klaves se Sipkami. Na jinych asi budete muset pouzivat tradi¢n&jsi klavesy njx1. Zde je jednoduchy seznam
v . téchto klaves a jejich vyznam:
4.1 Spousténi vi
n piesun o jeden znak vlevo
vi mize byt spoustén z piikazové fadky n&kolika zpusoby. Tim nejjednodussim je: 3 piesun o jeden znak doli
k piesun o jeden znak nahoru
$ vi 1 piesun o jeden znak vpravo
vi nastartuje s prazdnym bufferem. V tomto moments uvidite nejspiSe prazdnou obrazovku. Je to prikazovy Jednod}xse sﬁlskne;‘e nekter}ﬁu‘%vtechto klaves. Jak uvidite pozdgji, tyto klavesy je mozné kombinovat s ¢isly a
mod a Eeka se na vas, Ze feknete, co se ma délat. Abyste vi ukongili, napiste: pohyb je pak mnohem rychlejsi.
Mnoho piikazi, které pouzivame v pfikazovém modu, zaéina dvojteckou. Napiiklad pro ukonéeni programu
iq vi zadate piikaz : q. Dvojtecka indikuje, Ze se jedna o piikaz, zatimco g fika editoru, aby se ukon¢il (quit).
Dalsimi piikazy jsou (voliteln€) &islo nasledované pismenem. Témto pfikazim dvojtecka nepfedchazi a jsou
fa . . - . . obecné pouzivany pro manipulaci s textem.
Pokud nebyly provedeny Zadné zmény v editovaném souboru, vi se bezprostiedné ukon¢i. Pokud zmény P v p P
uém{ny byly, bude vas vi varovat a soucasné vas pouci, jak toto varovani prebit a problém ignorovat Napfiklad vymazani fadku se provadi stiskem dd. Tak vymaZete fadek, ve kterém je kurzor. Zadanim pitkazu
(napiste :q1) 4dd feknete editoru, aby smazal &tyfi fadky (aktudlni a jesté tfi pod nim). Obecng tim &islem Fikame, kolikrat
. U - . se ma zadany piikaz zopakovat.
Také milizete spousté vi s néjakym uz existujicim souborem. Napfiklad soubor /etc/resolv.conf miizete VP P
otevfit takto: Cisla mazete kombinovat i s klavesami pro pohyb kurzoru a piesouvat se tak o vétsi podet pozic najednou.
Napiiklad 10x vas pfesune o deset fadki vyse.
$ vi /etc/resolv.conf X .
Prikazovy mod lze rovnéz vyuzit pro vyjimani a vkladani textu a naéteni jinych soubort do aktualniho
bufferu. Vybér textu pro kopirovani provadime klavesou y (y=yank). Vybér celé aktualni fadky dosahnete
Dokonce miizete vi spustit tak, aby se zadany soubor oteviel na n&¢jakém konkrétnim fadku. Napfiklad stiskem yy, ¢emuz muze pfedchazet jesté &islo ke zkopirovani vice fadek najednou. Potom se piesunete do
miizete spustit vi na 47. fadku souboru /usr/src/linux/init/main.c. Udélate to takto: mista, kam se ma vybrany text vlozit a stisknete p (p=paste). Text se vlozi za aktualni fadek.
. X A jesté si feknéme néco o vyhledavani. Pfikazovy méd nabizi jak prosté vyhledani textu, tak velmi slozité
vi +47 /usr/src/linux/init/main.c o PEPa P - <19, M . A r oo ;
piikazy pro vyhledavani a nahrazovani, vyuZzivajici skvélych moznosti regularnich vyrazi. Jednoduché
hledani vyvolame stiskem klavesy /, nasledované textem, ktery chceme najit. Editor pak hleda od pozice
vi zobrazi zadany soubor a umisti kurzor na piislusny fadek. Pokud by &islo fadku bylo vy§si, neZ jejich kurzoru dal smérem ke konci textu a zastavi se v mist&, kde hledany text najde. Pfiéemz nemusi jit o shodu
podet v souboru, umisti se kurzor na posledni fadek. Tato volba je obzvlasté uzite¢na pro programtory, celych slov, ale jen €4sti. Napiiklad vyhleddvani slova "lom" najde nejen samostatné slovo "lom", ale i slova
nebot’ jim umoziuje sko¢it rovnou na fadek, kde se objevila chyba. "zlom", "plomba", "lomitko", ap. Je to proto, Ze vecha ta slova v sobé kombinaci pismen "lom" obsahuji.
4.2 Reji . od Poté, co vi nalezl prvni vyskyt hledané fraze, miizete vyvolat dalsi jeji hledani uz pouhym stiskem / a
. €Zimy prace - mody enteru. Frazi znovu zapisovat nemusite. MZete vyhledavat i opaénym smérem. Udélate to tak, Ze misto
lomitka pouzijete klavesu 2. Napfiklad, cheete-li, aby se "lom" hledalo smérem k zagatku textu, napiste 21om.
Editor vi pracuje v raznych modech, které se pouzivaji k provadéni riznych ukoli. Kdyz nastartujete vi,
dost:fmete se do prikazového médu (command r?*node). V tomto reiilel miizete zadavat rizné ].Jﬁkzvxz%/ pro Méd vkladani (Insert Mode)
manipulaci s textem, pohybovat se v textu, ukladat, ukon¢ovat a ménit mody (and mode). Editovani textu se
provadi v médu vkladani (insert mode). Mezi jednotlivymi mody se miZete prepinat snadno pomoci riiznych Vkladani a prepisovani textu provadnime v modu vkladani. Jak uz jsme se zminili, do modu vkladani se z
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piikazového modu piepnete stiskem klavesy i. Potom vie, co mackate na klavesnici se vklada do aktualniho Nékdy mozna budete potiebovat uloZit soubor, ktery je oznacen jako "read-only" (jen pro ¢teni). Dosahnete
bufferu. Mod vkladadni ukongite stiskem klavesy esc. Tim se vratit do piikazového modu. toho piidanim vykfi¢niku za prikaz k uloZeni:
Prepisovani textu dosahnete vice zpisoby. V piikazovém modu vam stisk klavesy r umozni nahradit jeden '
znak, ktery se nachazi pod kurzorem. Pak jen stisknéte novy znak a ten se objevi misto ptivodniho a je to. : !
Pak vas to hned piepne zpét do piikazového modu. Stiskem r se pfepnete do prepisovaciho modu. Ten vam
umozni pfepisovat tolik textu, kolik jen chcete. Do piikazového modu se vratite jako obvykle stiskem
klavesy Escape. UKkonéovani vi
Ne.:kterve verze editoru vi vim mtblz?ﬁ moznost }V)repmaty se mezl m(?dy.vkladan} aprepisovaniprimo. | Jeden ze zpusobi jak ukonéit vi je pfikaz :wq, ktery ulozi aktualni buffer a skonéi. Nebo miZete ukongit
Stisknéte klavesu Insert. To vas prenese do modu vkladani. Jakmile jste v modu vkladani funguji dalsi editor bez ukladani pomoci :q & :q!
stisky klavesy Insert jako pfepinaé mezi mody vkladani a piepisovani. . o
. 4.4 vi klaves
4.3 Prace se soubory Yy
L., N Tato Cast je stru¢nou referencni priruckou nejpouzivangjsich piikazii vi. O nékterych z nich jsme psali uz
Otevirani souborii diive v této kapitole, zatimco jiné budou nové.
Soubor muiZete oteviit dvéma zpusoby. Jednak pii spousténi editoru z prikazové fadky mizete zadat i jméno Presouvani
souboru, ktery pak bude po nastartovani otevien. Nebo, kdyz uz mate vi spustény, pouzitim piikazu :e v
piikazovém modu. Napfiklad /etc/1110.cont oteviete takto: Operace Klivesa
vlevo, dol@i, nahoru, doprava b, 3, k, 1
: lilo.conf s
e /ete/lilo.con na konec fadku $
. . na zadatek fadku ~
Soubor se nacte do bufferu a mizete s nim pracovat. Nebyl-li buffer pfed otevienim souboru prazdny (méli s
jste tu otevieny jiny soubor), bude stavajici soubor v bufferu nahrazen nové otevienym. Nebyl-li stary Na konec souboru
soubor pfed otevirdanim nového ulozen, bude vi protestovat a otevieni neumozni (posledni provedené pravy Na zacatek souboru 1
ve stavajicim souboru by se ztratily). Pokud vam to nevadi, feknete to editoru tak, Ze pro otevieni pouzijete Na fadek 47 147
upraveny piikaz :e!. Obecné vzdycky vykii¢nikem mizete piebit piipadné varovné hlasky editoru.
Neékteré klony editoru vi (napiiklad vim) umoziuji mit otevieno vice bufferti soucasné. Pak napiiklad pro Editovini
otevieni souboru 09-vi.sgml v novém bufferu pouzijete piikaz:
Operace Klavesa
:split 09-vi.sgml Vyjmuti fadku dd
Vyjmuti péti fadka 5dd
Obrazovka se pak vodorovné rozpuli a novy soubor bude zobrazen v jeji horni poloving, zatimco ten Prepsani znaku *
stavajici bude v dolni poloving. Riiznymi ptikazy pak miizete toto rozdéleni obrazovky ménit. Znalctim Vyjmuti znaku x
editoru Emacs ty pfikazy budou povédomé. Nejlepsi zpuisob jak se o téchto prikazech néco dovédst je -muti deseti znaka 10x
prostudovat manualovou stranku vaseho vi klonu. Poznamenejme, Ze mnoho klontt myslenku rozdélené Vyjmuti deseti znakd
obrazovky nepodporuji, takze ji nebudete moci vyuzit. Odvolani posledni akce (undo) u
L, . Spojeni aktuélniho a nasledujicich fadka |J
Uklad4ni soubori
PRI PP o R i Vyhledavani
vi nabizi nékolik zpusobd, jak uloZit soubor. Cheete-li ulozit obsah aktualniho bufferu do souboru
randomness, napiste: Operace Klavesy
Vyhledani asdf /asdf
:w randomness
Zp&tné hledani asdf ?asdf
Jakmile mate soubor jednou uloZeny, jeho opétovné ulozeni provedete uz pouhym zapsanim :w. Tim uloZite Opakovéni posledniho hledani vpred
veskeré provedené zmény. Po uloZeni souboru se vi vrati do piikazového modu. Cheete-li nejen ulozit Opakovani posledniho hledani dozadu |?
soubor, ale rovnéZ ukoncit préci s editorem (coZ je dost asta kombinace), mizete zapsat :wq. To fika editoru
vi, aby ulozil soubor a ukon¢il svou ¢innost. Ukladéni a ukon&ovani
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Operace Klavesa
Ukonceni -Quit iq
Ukonceni bez ukladani :q!
Ulozit a ukonCit 1wq
Ulozit, ale nekongit W

Znovunadist otevieny soubor ce!

Zapsat buffer do souboru :w asdf

Otevfit soubor hejaz e hejaz

Nadteni souboru asds do bufferu |:r asdf

‘Naétem’ piikazu Is do bufferu i !lls

Zdroje

@ http://www_kit.vslib.cz/~satrapa/docs/vim/ vim - skute¢ny editor textii
® http://www.abclinuxu.cz/clanky/ViewRelation?relationId=24013 Editor VIM prakticky

® http://www-hep2.fzu.cz/computing/informace/subsection3 6 1.htmI#SECTION0006100000000000000

Strankovy editor vi
® http://www.root.cz/clanek/708 Jak si pfizptisobit Vim - serial
® http://iglu.cz/wraith/LP000042/s vim/o_vimu.html Editor Vim
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