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Dal3i Predchozi Obsah

5. PrihlaSeni na vzdaleny stroj

5.1 telnet

Kdysi kdosi prohasil, Ze telnet je ta neskvélejsi véc, jaka kdy byla na pocitacich k vidéni. MoZnost
vzdalené se piihlasit a pracovat na jiném pocitaci je to, co odlisuje Unix a Unix-like operaéni systémy od
ostatnich OS.

telnet vam umoziluje piihlasit se do vzdaleného poéitace, jako byste sedéli u jeho terminalu. Jakmile je
ovéfeno vase uzivatelské jméno a heslo, dostanete shell prompt a mizete délat cokoliv, co na textové
konzoli délat jde.

K ptihlageni do vzdaleného stroje pouzije nasledujici syntaxi:

$ telnet stroj [&islo_portu]

Cislo portu je nepovinné. Pokud host odpovidé, obrzite vyzvu k piihlaseni. Zadejte vae uzivatelské
jméno a heslo. A je to. Jste v shellu. K ukonéeni vasi telnet-ové session pouzije bud’ pfikaz exit, nebo
piikaz 1ogout.

5.2 rlogin

Pro zalogovani v lokalni siti na jiném uzlu slouZi pro stejné¢ho uzivatele pfikaz r1ogin. Syntaxe je
podobna jako u telnetu:

$ rlogin [-1 uZzivatel] stroj

Je-li lokalni uzivatel v souboru . rhosts vzdaleného pocitace, potom se rlogin nepta na heslo.

5.3 rsh

Ptikaz rsh dava moznost zadat piikaz shellu na jiném uzlu v lokélni siti. Seznam stanic, na nichz lze
piikaz rsh pouzit, je uveden v souboru . rhosts. Oproti piikaziim telnet nebo rlogin, které oteviraji
seanci na vzdaleném uzlu, pfikaz rsh neprovadi login, ale pouze provede pfikaz. To miize byt urychlenim
prace, chceme-li pouze zadat jednotlivy piikaz na vzdaleném uzlu.

$ rsh stroj pfikaz

rsh spusti remote shell, ktery vykona zadany ptikaz. Na vzdaleném uzlu nelze pracovat interaktivng.
Vystup ptikazu je smérovan na standardni vystup lokalniho po¢itace. Lze rovnez pouzit operatory pro
piesmérovani standardniho vstupu a vystupu (na lokalnim po¢itaci).
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5.4 rcp

Program rcp umoZiiuje kopirovani soubort mezi riznymi uzly v siti. Syntaxe je nasledujici:

$ rcp [volby] uzivatel@uzel:kopirovany_soubor uZivatel@uzel:kopirovany_soubor

V argumentu volby mize byt parametr - r, ktery zptsobi zkopirovani adresafe véetné jeho podadresari.
Naptiklad piikaz

$ rcp -r report jane@hots2:report

zkopiruje adresaf report véetné podadresati z lokalniho uzlu na uzel nost2 uZivateli jane do adresafe
report.

5.5 ftp

Program FTP umoziiuje pfenos souborti mezi lokalnim a vzdalenym uzlem. Uzivatel musi mit zavedeno
své uzivatelské jméno na vzdaleném uzlu. Spusténi programu ftp mé format:

$ ftp [jméno_stroje]

Po zadani piikazu se program spoji se zadanym systémem a bude po vas vyzadovat zadani uzivatelského
jména a hesla.

Ve svété existuje také velké mnoZstvi tzv. anonymnich serverii. V tom piipadé se zadava jméno
anonymous a heslem je vase e-mailové adresa. Ta samoziejmé muze byt i falena.

Kdyz vam program vypiSe ftp>, miizete zaCit zadavat prikazy:

!piikaz Opusti prostfedi ftp. a vykond lokélné piikaz.
dir Vypis obsahu zdaleného adresate. Piikaz mize mit dva parametry. Prvnim mizeme

zadat pomoci hvézdickové konvence, které soubory chceme vypsat. Druhym
parametrem je jméno souboru pro ulozeni vypisu obsahu adresate.

1ls Vypis obsahu lokalniho adresate.

cd adresar Pohyb v adresdfovém stromu na vzddleném pogitadi.
led adresat Pohyb v lokilnim adresdfovém stromu.

pwd Jméno aktualniho adresafe na vzdaleném stroji.

rmdir adresal  Smaze adresdf na vzddleném stroji.
mkdir adresaf  Vytvoii adresaf na vzdleném stroji.
get soubor Precte soubor ze vzdalen¢ho systému.
put soubor Posle soubor na vzdaleny systém.
mget soubory Pfenos vice soubori najednou.

mput soubory Prenos vice souborii najednou.

- s o o . z . - Pr . - . s . ascii i 71 T é
V nasledujicim pfikladé je soubor zkomprimovan a archiv pfenesen na jiny uzel, kde je paskové zafizeni: Nastavi rezim pfenosu na textove soubory.
binary Nastavi rezim pfenosu na binarni soubory.
prompt on/off 4 4 i kazdé
S tar of - . |rsh sund dd of/dev/nrst0 Pta/nepta se na potvrzeni kazdé operace.
1211 7.11.2006 13:58 | 2z 11 7.11.2006 13:58
Skoleni UNIX: Pihlaeni na vzdaleny stroj http: kiv.zeu. simekm/skoleni/skoleni-unix-4.html Skoleni UNIX: PfihlaSeni na vzdaleny stroj http://www kiv.zcu.cz/~simekm/skoleni/skoleni-unix-4.html
hash Pii prenosu kazdého kilobajtu vypise znak #. 'V souboru . rhosts mohou byt uvedeny i jiné kombinace - napiiklad jméno uzivatele nasledujici za
open stroj Navéze spojen se strojem jménem vzdaleného poéitade se mize vynechat a tak umouznit kterémukoli uzivateli na vzdaleném
close Ukonéi spojen pocitaci spoustét programy na vasem pocitaci. To je vSak spojeno s jistymi riziky. Nepovolana osoba by
i oncl spojent. mohla napiiklad zrusit vase soubory. Pokud se rozhodnete pro takto organizovany soubor . rhosts, pak
quit ukongi program. byste se méli ujistit, Ze pravo &ist soubor . rhosts méte pouze vy.
s . . , oy ™ oy
5.6 Povoleni snadného vzdaleného pristupu k vasemu uétu - 5.7 Soubor .netrc
soubor .rhosts P ) o .
V souboru .netrc mizete mit ulozena néktera implicitni nastaveni pro ftp. Nasledujici fadky obsahuji
. . . . A P P, tiklad takového souboru:
Jestlize se ve vasem domovském adresafi nachazi soubor . rhosts, pak lIze ze vzdalenych pocitact P
spoustét aplikace na vasem pocita¢i. Uved’me si piiklad. Pfedpokladejme, Ze jste piihlaseni na pocitaci
cs.oberlin.edu. Na po€itafi floss.life.uiuc.edu je spravné konfigurovan soubor . rhosts. machine floss.life.uiuc.edu login larry password fishSticks
machine darwin.life.uiuc.edu login larry password fishSticks
. X e - X D machine geta.life.uiuc.edu login larry password fishSticks
Pak ze svcl:u) pocna.cc miuizete na pocitaci flossv. llf’e.uluc.edu spustit fx_pllkacl,_]cyz V}fstup bude machine phylo.life.uiuc.edu login larry password EishSticks
piesmérovan na vasi obrazovku, a dokonce se pred tim nebudete muset pfihlasovat a zadavat heslo. machine ninja.life.uiuc.edu login larry password fishSticks
machine indy.life.uiuc.edu login larry password fishSticks
Soubor . rhosts miize vypadat takto: machine clone.mcs.anl.gov login fogel password doorm@
machine osprey.mcs.anl.gov login fogel password doorm@
machine tern.mcs.anl.gov login fogel password doorm@
. machine altair.mcs.anl.gov login fogel password doorm@
frobnozz.cs.knowledge.edu jsmith . machine dalek.mcs.anl.gov login fogel password doorm@
aphrodite.classics.havhaahd.edu wphilps machine juju.mcs.anl.gov login fogel password doorm@
frobbo.hoola.com trixie machine sunsite.unc.edu login anonymous password
larry@cs.oberlin.edu
Format souboru je velmi jednoduchy: jméno pocitaée nasledované jménem uzivatele. Piedpokladejme
nyni, Ze uvedeny priklad je mym skute¢nym souborem . rhosts na vzdaleném pogitadi Kazdy fidek souboru . netrc specifikuje jméno poéitace, piihlasovaci jméno, které se ma pouzit jako
floss.life.uiuc.edu. To by znamenalo, Ze bych mohl spustit program na pocita&i £1oss a vystup by implicitni pro tento po¢itaé, a heslo. Uvedené nastaveni vam usetfi velké mnozstvi ¢asu, protoze jinak
mohl byt pfesmérovan na kterykoli pocita¢ uvedeny v tomto souboru, pokud bych byl pfihlasen jako byste pii piihlasovani se k jednotlivym serverim ftp museli pokazdé zadavat dlouhé identifikacni fetézce.
odpovidajici uzivatel. Pokud se budete piihlasovat k serveru ftp, jehoz jméno je uvedeno v souboru .netrc, pokusi se program
ftp aplikovat uzivatelské jméno a heslo z tohoto souboru.
Piesny mechanismus, prostfednictvim kterého uzivatel uskute¢iuje spousténi vzdalené¢ho programu, je
realizovan programem rsh, jehoZ nazev je zkratkou pro remote shell, tedy vzddleny prikazovy procesor. Pfi spousténi programu £tp miZete pomoci parametru —n specifikovat, Ze nechcete pouzit implicitni
Ten nastartuje piikazovy procesor na vzdaleném poéita¢i a spusti specifikovany program. Uved'me si nastaveni ze souboru .netrc. Pfikaz pak bude mit tvar ftp -n.
piiklad: , [ . s PR L . 2
Musite se ujistit, Ze soubor .netrc jste schopni &ist pouze vy. K nastaveni piislusnych piistupovych prav
pouzijte program chmod. Kdyby soubor . netrc mohli &ist jini uzivatelé, pak by mohli odhalit vase hesla
Eifi?is whoami platna pro servery ftp uvedené v tomto souboru.
frobbo$ rsh floss.life.uiuc.edu "ls ~"
foo.txt mbox url.ps snax.txt - .
frobbo$ rsh floss.life.uiuc.edu "more ~/snax.txt" 5.8 SYStem X-Window
[nyni se zobrazi stranky souboru snax.txt]
X Window Systém (nebo X Window, nebo jenom X) vznikl v Massachusetts Institute of Technology
Uzivatel trixie na po€itadi floss.life.uiuc.edu, ktery ma soubor . rhosts uvedeny v pfedchazejicim %#T);ll(z]e]q, def’movat}iako. 1mplemem'acl GUI'V)}‘T Y\/mc]low i}’lﬂef‘?]? t]ake cthamle(na]znacka,' kterou d-r21
piikladé, umoziluje uzivateli trixie na pocitadi frobbo.hoola.com spoustét programy z pocitace floss. - Zékladni pravcg “f‘ vW‘,“dOW, Systemuvprol?l a XV etef: , 9% avz ?87‘ roku 1987 mame verzi
X11. Ta se samozfejmé stale inovuje. V soucasné dobé se nejvice pouziva Release 6.
Soubor . rhosts bude pracovat spravné, i kdyZz nemate na vSech pogitacich stejné uzivatelské jméno. o X L. . A X . 3 .
Cheete-li sdélit vzdilenému poditadi, jaké jméno uZivatele cheete pouzit k prihlaseni se, pouzijte pfi ZV‘ES““‘“ rysem X W‘“f")‘;“ SYS‘?‘,““,J?,;‘% e spriva oken blzla V-‘/Y,‘“‘f‘*l‘]lak‘) Sam";‘amly program (i
zadani ptikazu rsh volbu -1. Pokud takovy uiiivatel na vzdaleném pocitaci existuje a pokud zde existuje soubor ngmmu)_ a neni tedy soucasti jadra, jak je tomu zvykem u jinyc qu' Ztoho p ynou ¢ve
soubor . rhosts obsahujici jméno vaseho (t.j. lokalniho) pocitade a jméno uzivatele, pak se piikaz rsn dulezite vlasu'wsu‘. system neni bez?,“’“f?d"? zav1slyvna fom operacnim systemu, na kterém byl .
provede Gspainé implementovan, a je mozné jej pouzivat distribuované (v po¢itadové siti), tzn. ze aplikace mohou bézet na
jiném pocitaci, nez na kterém se zobrazuji.
frobbo$ whoami Abychom si mohli vysvétlit, jak je to zafizeno, musime se zminit o zdkladnich pojmech: displej je
trixie o . - e P PR F A
frobbos rsh -1 larry floss.life.uiuc.edu "ls ~" technické zafizen, narkterem'aprllkace zabrazu_]e.sve f)knao‘, z_|e'hozr klavesnice éte piikazy aJEh?Zwm,ySl
[zde se objevi seznam soubori mého adresadfe na po&itadi floss] (polohovacim zafizenim) ovlada kurzor. Jeden displej miize mit vice obrazovek. Program, ktery fidi
&innost displeje, se nazyva server. Aby nedochazelo k nejednoznaénostem ve vykladu pojmu server,
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pouziva se zde rad&ji oznaceni X server. Aplikaci, kterd nékde bézi a na nékterém displeji zobrazuje okno,
nazyvame X klientem.

Displejem muiZe byt konzola pracovni stanice, na které bézi jak X server, tak i X klienti. Displejem mtize
také byt konzola PC, na kterém bézi néktery z operacnich systémi typu UNIX s implementaci X Window
Systému. Vyrabé&ji se téz specializovana zafizeni nazyvana X termindly. Jsou to vlastné pocitace bez
disku, majici rychly procesor, nékolik MB paméti, klavesnici, mys a zpravidla velkou obrazovku. V
procesoru takového zafizeni bézi pouze X server, X klienty zde neni mozné spustit. Program X serveru se
do X terminalu zpravidla zavadi po siti v okamziku, kdy X terminal zapindme.

5.9 Spousténi X Kklienti

X klienty pod opera¢nim systémem UNIX spoustime stejné jako jiné programy. Na piikazovém fadku
shellu zadavame vedle jména souboru s X klientem také volby (piepinace; jejich kli¢ové slovo je uvozeno
znakem minus). Zakladni sada voleb je pro X klienty standardizovana a mizeme je tedy pouzit u vétSiny
X klientd. Uved’me si ty nejpouzivanégjsi.

Urdeni displeje a obrazovky

Displej a obrazovka, na které se méa X klient zobrazovat, se uréuje volbou s touto syntaxi:
-display [po&ita&]:displej[.obrazovka]

® [pocitac] je adresa pocitade, na kterém béZi X server. Pokud adresu neuvedeme (nebo uvedeme
unix), zobrazi se okno na tom poéitai, na kterém bézi X klient.

® [displej]je ¢islo X serveru, ktery spravuje pozadovany displej. Displeje se ¢isluji od 0 a prave
hodnota 0 se na tomto misté nej¢astéji pouziva. Parametr displej nelze vynechat.

® [obrazovka] je ¢islo obrazovky v ramci zadaného displeje. Nejcastéjsi a implicitni hodnota je 0.
Parametr Ize tedy vynechat.

Pokud pii startu X klienta neuvedeme volbu -display, bude se hledat proménna prostfedi prspray.
Existuje-li, pouZije se fetézec s ni spojeny tak, jako by byl uveden za -display.

X Window Systém disponuje prostiedky ochrany, které dovoluji zobrazovat okna pouze na tom displeji,
jehoz uzivatel to explicitng povolil. Uzivatel displeje pfikazem xnhost sdéli lokalnimu X serveru adresy
pogitaci, ze kterych mohou X klienti displej pouzivat.

Adresy poc¢ita¢a, které mohou lokalni displej pouzivat, nacita X server pii startu ze souboru
/etc/x0.hosts (Cislice udava poradi X serveru). Uzivatel potom uZ za béhu X serveru tento seznam
modifikuje nasledujicimi parametry piikazu xhost:

[+]adresapocitati povoli zobrazovat
-adresapotitadi zakaze zobrazovat
+povoli zobrazovat viem

-zakaZe vem vyjma x0.hosts

Uved'me piiklad spousténi X klienta xterm, ktery se méa zobrazit na po¢itaci atys. fi.muni.cz:

$ xterm -display atys.fi.muni.cz:0 &
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A cheeme-li viechny X klienty (u nichz explicitné neuvedeme jinou moznost) zobrazovat na pocitaci
atys, mizeme situaci elegantné vyfesit nastavenim proménné prostiedi (v interpretech piikazi
odvozenych od sh).

Musime se normalné pfihlasit na vzdaleny po¢ita¢ pomoci programu telnet, rlogin nebo ssh. Potom je
potieba spustit X klienta, kterému je oviem nutné oznamit, se kterym X serverem ma spolupracovat. To je
mozné provést nastavenim proménné prostiedi DISPLAY, v Bourne shellu piikazem

DISPLAY=server:0; export DISPLAY

v Korn shellu a v bash je mozné pouzit i zkraceny zapis
export DISPLAY=server:0

v C-shellu pak

setenv DISPLAY server:0

Urd¢eni geometrie okna

Dal3i volbou nastavujeme velikost prvniho okna X klienta a pfipadné i umisténi okna v kofenovém okné.
Volba ma tuto syntaxi:

-geometry $ifkaXvyska[+t-xt-y]

Udaje jsou dany bud’ v po&tech sloupcii a Fadkii (u textovych aplikaci, napf. xterm), nebo v pixelech.
Povinné udaje udavaji velikost okna. Kladné hodnoty nepovinnych udavaji umisténi okna vzhledem k
levému hornimu rohu kofenového okna, zaporné hodnoty vzhledem k pravému nebo dolnimu okraji
kofenového okna.

Ur¢eni fontu
Fontiim se v tomto &isle Zpravodaje vénuje &lanek Libora Skarvady. Na tomto misté si feknéme, Ze jméno

fontu predstavuje jak jeho fez (tvar), tak i jeho velikost. Jméno fontu uvadime za volbou -£n nebo -font.
Uved’me si piiklad uréeni fontu pro okno s emulatorem termindlu:

$ xterm -fn 10x20 &

Emulétor xterm pouziva fonty pevné Sitky riznych velikosti. Ur¢enim fontu nepiimo specifikujeme
velikost okna emulatoru. Jeden X klient mize pouzivat vice fonti, touto volbou v3ak specifikujeme pouze
ten zékladni.

Urdeni barev

Dalsi typickou vlastnosti je moZnost nastavit barvu popfedi, pozadi a rimecku lemujiciho okno X klienta.
Barva poptedi se zadava za volbou -£g (nebo -foreground), barva pozadi volbou -bg (-background) a
barva ramec¢ku -bd (-border). Barevné displeje zpravidla ovladaji X servery zobrazujici 256 moznych
barev. Z téchto 256 barev byva 216 barev preduréeno ve formé univerzalni palety spoleéné viem X
klientéim (216 barev vznikne kombinaci 6 Girovni od kazdé barevné slozky) a 40 barev zbyva pro volné
pouziti klienty.

Nezavisle na tom, kolik barev X server zobrazuje, uréujeme barvu bud’ jménem (vyberem z polozek
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souboru /usr/x11/1ib/X11/rgb.txt ), nebo kombinaci ¢isel. V tomto druhém piipadé barvu popiseme objekt.subobjekt]. bjekt...].atribut: hod
ve tvaru:
Polozkou objekt rozumime bud’ jméno programu X klienta, nebo konkrétni spusténou instanci (podle
rgb: Cervend/zelend/modrd volby -name, bude rozvedeno déle). Polozky subobjekt koresponduji s hierarchii pouzitych piipravka.
. I . . L . . . . Polozka atribut jednozna¢n& popisuje vlastnost posledniho subobjektu a kone¢ng& hodnota je to, co se
Kazda barevna slozka se zadava Sestnactkovym &islem v intervalu 0 az £££¢. Napf. kombinace atributu prifadi. Uved'me priklad:
rgb: ££££/££££/0 predstavuje Zlutou barvu. Tyto tdaje se piimo predaji X serveru a pfedpoklada se, ze ’ :
Jjsou jiz po gamma korekei (piepocet odpovidajici lidskému vnimani barev). Spojity barevny prostor lze xterm.vt100.scrollBar: True
definovat zapisem:
Takto zapsany atribut zapne (booleovskou hodnotou True) zobrazovani posuvné listy v aplikaci xterm v
rgbi:éervend/zelend/modra okné VT100. Konkrétni struktura aplikace xterm je takova, ze na nejvyssi urovni vedle okna s emulaci
7d dévaii sisla v i 11 0.0 8% 1.0 a cha ko i ity iednotlivich b vch slozek. T termindlu VT100 mohou byt jesté okno grafického vystupu Tektronix a menu. Posuvné listy se vztahuji k
£de s zadavaji cisia v intervalu -Vaz 1.0 achapou sc ja O,mtc:]my-'c, notlivych barevnych slozek. yto oknu VT100. Uzivatel, kdyz atribut zapisuje, musi pfesné znat hierarchii pfipravka v konkrétni aplikaci.
;dldi'zjes]t; ll()rolJ(dou gdr;ulnav kor ekcf', Oba ]“’id?"e numer wkefpf‘_mfb?' Zap) 1511‘(‘“1"% byly zavedeny v Tyto informace by mél nalézt v manuélové strance aplikace (napf. man xterm). X Window nam vsak
5. Diky kompatibilité se star$i verzi miizeme jesté pouzit jiny Sestnactkovy zapis: nabizi zjednodugeny zapis pomoci hvézdickové konvence, napt.:
#rgb xterm*scrollBar: True
#rrggbb
#rrrgggbbb V tomto konkrétnim piipadé jsme se ¢aste¢né odstinili od znalosti hierarchie piipravki v aplikaci xterm.
#rrrrggggbbbb Hvézdicka zde pfedstavuje libovolny (tedy i nulovy) poget komponent (objekt a subobjekty) jména
atributu. Je vyznamny rozdil mezi interpretaci hvézdicky na ptikazovém fadku shellu a zde. Na
Ve viech variantach, kde je mén€ nez 16 bitii pro kazdou barevnou slozku, predstavuji uvedené ¢islice piikazovém Fadku shellu se hvézdicka expanduje na libovolny pocet znaki, zde na libovolny pocet celych
vy3si fady. Tedy #3a7 je totéz co #3000a0007000. jmen komponent. Proto nelze hvézdi¢ku pouzit v piipad¢, ze bychom pro aplikace xcalc, xclock a
xclipboard chtéli nastavit obracené zobrazovani nasledovng:
Ikona misto okna
xc*reverseVideo: True
Davidli uzivatel pred , b ki formé ike ted vykreslenim okn - Tady by se nastaveni atributu vztahovalo k neexistujici (?) aplikaci xc. Hvézdicku Ize v zapisu atributu
f?l:a' ! u;{Y:tek prednost }lagvotx‘umuvzo razeni klienta ve formé ikony pred vykreslenim okna, mize na pouzit i vice nez jednu, lze je pouzit i spole¢né s teCkami. VSeobecné se doporucuje na misté tecky
prikazovy fadek zapsat volbu -iconic. pouzivat hvézdicku. Miizete se tak vyvarovat problémi s drobnymi nekompatibilitami pii povyseni verze
X < . aplikace.
Zména nazvu a titulku
Instance a tFida
fa v’ohlbou {nam? }]Vaslm‘? novy nazev X lfllentva. Imp}lqtne lj(e, na;e}:f Sh"d"{' se}rﬁlenem sonos,vze Kazda komponenta, z niz se atribut sklada, patii ur¢ité #7idé (Class). Tfida je tu k tomu, aby obsahovala
kterﬁ o bi s];()lgsten,vCI ovyfr;(azev se objevi napf. na vypise aktivnich procesti a jeho pomoci dokazeme vice komponent. Napf. jiz zminény xterm obsahuje tfidu Foreground obsahujici barvu textu
onkrétniho klienta identifikovat. (foreground), barvu ukazovatka a barvu textového kurzoru. VSechny tyto komponenty jsou definovany
- PRV s e - B o . oy PR s jako ins: e i . Poki 3 témto atributi h tavit t ¢
Titulek, ktery vétsina klientd vypisuje v hlavnim okné aplikace, miizeme nastavit ¢i zménit fetézcem Jako xnstunfe fidy Foreground. Pokud véem témto atributiim chceme nastavit tmavé modrou barvu,
, E o - 1 M potom zadame:
uvedenym za volbou -title. Retézec obsahujici alespoi jednu mezeru musi byt uzavien do uvozovek.
xterm*foreground: darkblue
. . o xterm*cursorColor: darkblue
5.10 Atributy X klientii xterm*pointerColor: darkblue
Upravovat chovani a vzhled X klientii pomoci voleb na piikazovém fadku je sice pohodIné, ale uZivateli nebo totéz provedeme nastavenim tfidy:
to poskytuje pfili§ malo moznosti. term Foreground: darkblue
M otl,glf]alw anghc};e llt;l:au{l:eksevgz} lt(omto mistd s)itl;ivame s pogrvnem resource, v Cef kgrc.h pl:ekladggh ie Ttidu od konkrétni instance odlisuje Givodni velké pismeno. Podle konvence za¢inaji instance malym
iou.zlva p ojli;]?da'tr iout. , emell; ;Z a ;mg onemé b 1lenta ske'nl:uze nasta\{t}\/]at pr;)su: c fnCWlJm gtr ibutit. pismenem a tiidy velkym pismenem. Pokud je nazev instance nebo tfidy tvofen vice nez jednim slovem,
tribut se s dd ze jmeéna a ho noty. Ho qotop1§ ooleovska o?s(anta,'m's o nebo fetézec. méno zading kazdé dalsi slovo velkym pismenem.
atributu je tvofeno hierarchicky a zahrnuje jak jméno X klienta (pfedpoklada se, ze byl vybudovan
prostfedky knihovny Xt - X Toolkit, & né.které z k.nihoven nadrazenych), tak i pfesné vymezeni Aplikace xterm je jednoducha na to, aby se na ni dala demonstrovat skute¢na "moc" atributii. Ukazme si
komponenty, na kterou se mé hodnota atributu aplikovat. jesté jeden piiklad. Mé&jme hypotetickou aplikaci xclient, ktera mé pole tlagitek, v tomto poli maji byt
Lo . .. , , . I L, vS$echna tla¢itka modra s vyjimkou jednoho tlacitka, které ma byt ¢ervené. Atributy potom zapiSeme napf.
Kazdy X klient je sestaven z pfedem pfichystanych pripravkii (v anglickych originalech widgets). nasledovn: V) J 4 yp P P
Pripravkem je napf. tlagitko, lidta, rolovatko, seznam atd. P¥ipravky Ize do sebe vnofovat. Toto viechno :
musi syntax jména atributu postihnout. Obecny format zapisu atributu je nasledujici: xclient*buttonbox*Buttons*foreground:
7z11 7.11.2006 13:58 8z11 7.11.2006 13:58
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blue
xclient*buttonbox*delete*foreground:
red

Tiida Buttons zahrnuje viechna tlacitka a delete je instance jednoho konkrétniho tlagitka. Kazdy
intuitivné citi, Ze nastavenim instance bude zménéna barva jednoho tlacitka, i kdyZz vybarveni tohoto
tlacitka bylo spolu s jinymi jiz definovano. V krajnim pfipadé mizeme také napsat:

*Foreground: blue

Tim by mély byt nastaveny viechny barvy popiedi viech klienti na modrou barvu. Jména konkrétnich tfid
a instanci op&t hledejte v manudlovych strankach prislusnych aplikaci. Casto viak zjistite, Ze jméno tfidy
je identické se jménem instance (jediny rozdil je ve velikosti po¢ateéniho pismena). To potom muze
znamenat, ze tfida je tvofena jedinou instanci. MizZe v3ak také jit o jméno primarni instance ve tfid¢ s tim,
Ze existuji dalsi podruzné instance.

Nahrazovaci znak ?

Pocinaje verzi X Window R5 Ize spolu s hvézditkou pouZivat dalsi nahrazovaci znak - otaznik. Tento
reprezentuje prave jednu komponentu (objekt, subobjekt) jména atributu. Ukazme si pouziti otazniku na
piikladé:

Tento atribut nastavi barvu pozadi viech pfipravku aplikace xclient, které v hierarchii stoji na Grovni
vnuka (aplikace.otec.syn.vnuk...). Typickymi piedstaviteli vnuka jsou dialogové boxy, menu apod. Mozny
je i tento zapi

xclient.?.?*Background: whitesmoke

V tomto piipad¢ se nastavi barva pozadi viech piipravki, které jsou na turovni vnuka a na vSech urovnich
niz8ich. Zdiraznéme, Ze otaznik pfedstavuje pravé jednu komponentu a hvézdicka zadnou, jednu nebo
vice komponent.

Priority pFi vyhodnocovani zapisu atributu

Atributy se v systému definuji na vice urovnich. Ale i kdyby byly v jednom souboru, mize i tam dochazet
ke konfliktim. Proto existuji pravidla, ktera tyto konflikty fesi. Obecné plati, Ze pfesnéjsi zapis ma
piednost:

® nezilezi na pofadi definice atributd,

® definice instanci mé pfednost pred definici tiid,

® zapis s vyjmenovanim komponent ma pfednost pted zapisem s pouzitim '?' a '*',
® zapis s pouzitim '?' ma pfednost pied zapisem s pouzitim "*'.

Pripomeinime pfedchozi piiklad, ve kterém ¢ervena barva pro instanci tladitka delete méla pfednost pied
modrym vybarvenim tfidy But tons bez ohledu na pofadi obou definic. Uved'me jesté jeden piiklad pro
vyhodnoceni atributt; fadky jsou sefazeny podle priority od nejnizsi po nejvyssi:

*scrollBar: True

?*scrollBar: True

XTerm*scrollBar:
xterm*scrollBar:

True
False

Zadavani atributu p¥i spusténi aplikace

Standardni X klient mé volbu -xrm, pomoci které Ize k existujici databazi atributii pridat atribut dalsi.
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Napi.:

xterm -xrm 'xterm*pointerShape: pirate's
Atribut se pfida k existujicimu obsahu databaze atributii a piipadné kolize se vyfesi podle uvedenych
prioritnich pravidel. Proto se neuplatni takto zadany atribut:

xterm -xrm '*pointerShape: gumby' &
Poznamenejme, Ze atribut musi byt uzavien do dvojice apostrofi.

Vyznam volby -name

Opét kazdy standardni X klient rozpoznava volbu -name, pomoci ni z lze zménit jméno instance
konkrétni spousténé aplikace, napiiklad:

xterm -name bigxterm &

V tomto piipadé bude takto spusténa aplikace akceptovat atributy uréené tiidé xTerm a instanci bigxterm
(nikoli xterm). Proto miizeme mit atributy definované timto zptisobem:

XTerm*Font :
bigxterm*Font:

8x13
14x26

Spustime-li xterm bez uvedeni volby -name nebo s volbou -name, ale s jinym jménem nez bigxtern,
pouzije se font 8x13. Pokud xterm spustime podle pfedchoziho pfikladu, pouzije se font 14x26.

Zadavani atributi X serveru

Atributy uzivatel zapiSe do souboru. Vzdy jeden atribut na jeden fadek. Pro snazsi orientaci v souboru smi
pouzit komentdare a pokracovaci Fadky. Komentaf se uvozuje znakem vykfi¢nik (!). Definice, ktera bude
mit pokracovani na dal$im fadku, se ukon¢i obracenym lomitkem (\).

Soubor s ulozenymi definicemi atributii miize mit libovolné jméno. Atributy X serveru predava klient
xrdb. Zpravidale se tento klient spousti pfi inicializaci X systému pro daného uzivatele. Implicitné se
definice ¢tou ze souboru . xresources nebo .xdefaults; ten se nejprve hleda v systémovém adresaii X
Window (napf. nékde pod /usr/x11) a potom v domovském adresafi uzivatele.

Klientu xrdb se pfi spusténi vedle jména souboru s atributy zadavaji také nasledujici volby: Volbou -1cad
zajistime, ze pied zavadénim atributl se predchozi nastaveni zrusi. Tim se ubezpeéime, ze nami zavedené
atributy budou jediné. Tato varianta je implicitni.

Volbou -merge docilime pfidani nasich atributi k atributim v X serveru jiz existujicim. P¥i kolizich se
postupuje podle diive popsanych pravidel pro vyhodnocovani priorit. Napiiklad:

$ xrdb -load .Xresources

Momentalni obsah databaze atributii klient xrdb vypise po uvedeni volby -query. Mame také moznost
ulozit momentalni obsah databaze do souboru se zachovanim komentaf v souboru napf. ptikazem:

$ xrdb -edit .Xresources

Klientu xrdb mizeme zadat jesté fadu dalSich voleb. Jejich popis najdete napf. ve vypisu man xrdb.

Vypis atributii tykajicich se klienta
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Pro snadng;jsi piistup k atributim patficim urcité tfidé nebo instanci mame X klienta appres (application
resource). Jako parametr zadavame tiidu a pfip. i instanci. Zjistime tak, jaké atributy by aplikace uréena
tiidou a instanci obdrzela. Ukazme si pouziti appres na ptikladech:

appres XTerm

appres XTerm bigxterm
appres XTerm -name bigxterm

V prvnim pfipadé se vypisi vSechny atributy uréené tfidé xrern a ve druhém a tfetim piipadé pouze ty,
které se vztahuji soucasné ke tfidé xTerm a k instanci bigxterm.
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7.11.2006 13:58




