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1 Uvod

Na univerzité se pracuje v komponentovém modelu OSGi. Radi by demonstrovali pouZiti komponen-
tového modelu OSGi v aplikaci umoznujici uZivateli sledovani pohybujicich se objektd na mapé. Pred-
pokladem je mozZnost pohybu s mapou jeji pfiblizeni, oddaleni a vybér zobrazenych objektu.

2 Popis navrhovaného reseni

Zadavatelem projektu bylo navrieno rozc¢lenéni objektl aplikace do prislusnych komponent OSGi
model. Jeho rozvrieni se ukdazalo vhodné, a proto jsme ho s mensimi Upravami pfijali za model kom-
ponent.

Pfi ndvrhu bylo nutné vybrat mapové API, které bude vykreslovat, jak samotnou mapu, tak i pfislusné
objekty na mapé. Jako konecné feseni bylo zvoleno mapové APl Google Maps z diivodu, podrobnosti
map, jednoduchého ovladani, ale i jednoduché implementace v produktu. Google Maps API je tvore-
no komponentou ve webové strance, proto jsme usoudili, Ze vizudIni ¢ast by bylo vhodné vytvofit ve
formé webové aplikace. UzZivatelské prostfedi bude vytvofeno pomoci HTML znackovaciho jazyka
spolecné se skriptovanim na strané klienta v jazyce JavaScript. Bylo nutné vymyslet zplsob komuni-
kace klientské ¢asti a serverové ¢asti tvofenou servlety. Rozhodli jsme se pro komunikaci pouzit REST
nad protokolem HTTP v datovém formatu JSON.

2.1 Komponentovy model aplikace
Nasledujici komponentovy model aplikace vychazi z ndvrhu zadavatele:

Konfigurace

registru

objektl
— Lokator

Vizudlni Registr —

" N r
gast — objektd ] S
— Lokator

Mapovy lokator se vnitfné bude délit na tfi ¢asti: Vizualni ¢ast, Registr objekt(, Konfigurace registru
objektll a samotné Lokatory. Kazda z téchto Ctyr ¢asti bude vytvorena jako komponenta OSGi mode-
lu. U Lokatoru je kazda implementace vedena zvlast jako komponenta.

2.2 Vizualni ¢ast

Vizualni c¢ast slouZi jako prostfedek pro komunikaci s uzivatelem. Obsahuje mapu, se kterou muze
uzivatel pohybovat. Zarovenn se na mapé zobrazuji objekty aktualizujici svoji polohu na mapé
v redlném cCase. Uzivatel ma moznost ménit zobrazovani i skryti bod( zajmu.



2.3 Registr objektii

Registr objektd slouZi jako shromazdisté typu sledovany objekt <> lokator, a zaroven funguje jako
prostfednik komunikace mezi lokatory a vizualni ¢asti. Jeho hlavni Ulohou je uchovani aktualni polohy
objekt( v rejstfiku. Nastroj pro konfiguraci objektl v registru objektll neni potfebny, staci tedy jed-
noduchy konfigurac¢ni soubor.

2.4 Lokatory

Lokator je jakysi adaptér zpfistupnujici informace o poloze objektu. Tyto informace ziskava bud ze
souboru, z internetu, z GPS, ¢i jiného prostredku. Kazdy lokator je implementovan zvlast jako kompo-
nenta OSGi modelu.

2.4.1 Lokator nacitajici ze souboru

Jednim ze zplsobu ziskani informaci o poloze objektu na mapé je nacitani ze souboru. V souboru jsou
uloZeny souradnice objektu v zavislosti na Case. Tento typ lokdtoru musi mit moznost konfigurace.
V konfiguraci je moZnost urcit kromé souboru s daty, také pocatecni ¢as a koncovy ¢as smycky urcuji-
ci odkud a kam se objekt pohybuje.

2.5 Konfigurace registru objektii
Poskytuje moZnosti nastaveni registru objektd. Kromé seznamu aktualné pouZzitych objektd udrzuje
informace o nastaveni objektu.

3 Stézejni funkce

FU1: Posun mapy, pfibliZit, oddalit mapu

FU2: Zobrazit schovat urcité objekty na mapé

FU3: Aktualizovat v ¢asovych intervalech polohu bodu na mapé

FU4: Zobrazit informace o pfislusném objektu na mapé

FU5: Nacitat informace o poloze objektu z textového souboru obsahujici zdznam trasy v NMEA
formatu

FU6: Nacitat informace o poloze objektu z webové sluzby

4 Plan implementace funkci

lPunkes|lterace Cterace2 — llterace3s |
U0 Implementovano

m Neni implementovéno Implementovéno

Neni implementovano Implementovano
Neni implementovano Implementovano
Neni implementovano Implementovano
Neni implementovano Neni implementovano Implementovano

5 Rozdéleni praci
e  Martin Sloup
o Implementace Vizualni ¢3sti
o Implementace uZivatelského rozhrani
o Zajisténi komunikace mezi Vizualni ¢asti a Registrem objekt(



Zdenék Koran
o Implementace Registru objektl
o Implementace Konfigurace registru objektd
Tomas Vavfricka
o Implementace Lokatoru nacitajici zaznam trasy ve formatu NMEA
o Implementace Lokatoru nacitajici aktualni pozici objektu z webové sluzby

6 Omezeni produktu
Vysledny produkt nebude mit nasledujici funkce:

Zobrazeni historie trasy pohybu objektu

Export informaci o zobrazenych objektech

Pozadované prihlaseni jmenem a heslem pro zobrazeni nékterych objektd
Seskupeni objekt do tematickych skupin

Hledani nebo filtrovani objektd na zakladé klicovych slov

7 Pozadavky na prostredi
Pfedpokladem pro praci s vyslednym produktem je bézny pocitac s nainstalovanou podporou Javy ve

verzi 1.5 a vySsi s moznosti pfipojeni na Internet a jeden z nasledujicich plné podporovanych prohli-

Zecu:
e Internet Explorer 6.0 a vyssi
e Mozilla Firefox 2.0 a vyssi

8 Glosar

NMEA format
Neboli NMEA 0183 je standard pro komunikaci s GPS pfijimacem vytvorenou organizaci Nati-
onal Marine Electronics Association

OSGi
OSGi je specifikace, kterd definuje standard pro vyvoj, nasazeni a spravu aplikaci v fizeném
prostiedi. Rizenym prostiedim je OSGi kontejner a aplikaci je takzvany bundle. Zjednodusené
fe¢eno OSGi kontejner je vlastni prostredi vystavéné nad JVM, které Fidi souZiti aplikaci (tak-
zvanych bundles, nebo-li balikl) v tomto prostredi - viditelnosti urcitého APl pocinaje a defi-
nici zavislosti konce.

REST
Representational State Transfer je koncept pro design distribuované architektury. Distribuo-
vana architektura v tomto smyslu znamena, Ze ¢asti programu bézi na rGznych strojich a pro
svoji komunikaci vyuZivaji sit. Pod programem si mlzZete predstavit napriklad webovou apli-
kaci, kde internetovy prohlize¢ komunikuje s webovym serverem, aplikaci pro vyménu dat
mezi finan¢nimi institucemi, kde dochazi k vzajemnému volani mezi servery.

JSON

JavaScript Object Notation je odlehceny format pro vyménu dat. Je jednoduse citelny i zapi-
sovatelny ¢lovékem a snadno analyzovatelny i generovatelny strojové. Je zaloZen na pod-



mnoziné programovaciho jazyka JavaScript. JSON je textovy, na jazyce zcela nezavisly format,
vyuZivajici vSak konvence dobte znamé programatorim jazykd rodiny C (C, C++, C#, Java, Ja-
vaScript, Perl, Python a dalSich). Diky tomu je JSON pro vyménu dat opravdu idealnim jazy-

kem.



